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. Czym jest dokument komputerowy?
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Do czego stuzg edytory grafiki?

Dlaczego nalezy pamietac o zapisywaniu dokumentu komputerowego w trakcie jego
tworzenia?

Co nalezy ustalic, zapisujac dokument komputerowy?

Czym charakteryzuije sie pamie¢ operacyjna komputera?

Jakie znasz mozliwosci przeksztaicen obrazéw w programie Paint?

W jaki sposob wykonywali$my operacje na fragmencie rysunku w programie Paint?
W jaki sposGb umieszczaliSmy napisy na rysunku w programie Paint?

n Przeksztaicenia obrazu w programie GIMP

W edytorach graficznych dost¢pne sa rozne mozliwosci przeksztalcania obrazow 1 ich
fragmentow, np. obroty, odbicia lustrzane, rozciaganie. W niektorych programach
opcje przeksztalcen najdogodniej jest wybra¢ z menu kontekstowego zaznaczonego
fragmentu obrazu.

I\*--.--"

Aby wykonaé wybrane przeksztatcenie fragmentu obrazu,
nalezy dany fragment zaznaczyc.

W programie GIMP mozemy wykonywac obroty o okreslony kat, odbicia w pio-
nie i poziomie oraz inne przeksztalcenia fragmentu obrazu. Opcje Narzedzia prze-
ksztalcenia mozna wybra¢ z menu Narzedzia lub skorzysta¢ z menu kontekstowego
zaznaczonego fragmentu.
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Cwiczenie 1. Wykonujemy przeksztaicenia fragmentu

obrazu w programie GIMP

Rys. 1a. Figura
— éwiczenie 1.

1. Uruchom program GIMP. Sprawdz, jakie przeksztalcenia
obrazu mozna wykonac¢ w tym programie.

2. Narysuj wielokat pokazany na rysunku 1a.
Korzystajgc z mozliwosci przeksztaicania fragmentu
obrazu, postaraj sig uzyskac efekty przedstawione
na rysunku 1b. Omow, jakie zastosujesz

przeksztalcenia. Pokoloruj otrzymane wielokaty. Rys. 1b. Figury po
3. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Wielokaty. przeksztalceniach — ¢wiczenie 1.

E Wykonywanie operacji na fragmencie obrazu
z wykorzystaniem Schowka

.
Schowek

Czgs¢ pamigci operacyjnej
komputera, w ktérej dane mogg
by¢ zapisane i odczytane przez
kazdy program. Dzigki temu
Schowek umozliwia przenosze-
nie danych pomiedzy réznymi
komputerami.

..............

Umieszczenie zaznaczonego
fragmentu dokumentu

w Schowku z pozostawieniem
w dokumencie tego fragmentu.

Wycinanie m

Przeniesienie zaznaczonego
fragmentu dokumentu

do Schowka z jednoczesnym
usunigciem go z dokumentu.
Wyciety fragment zostanie
zapamigtany w Schowku.

Wklejanie

Przeniesienie fragmentu
dokumentu znajdujgcego sig
w Schowku do dokumentu,
ktory aktualnie poddajemy
edyciji, z pozostawieniem tego
fragmentu w Schowku.

Na fragmencie rysunku mozemy wykonywac nastepujace
operacje z wykorzystaniem Schowka: kopiowanie, wyci-
nanie, wklejanie.

Fragment rysunku umieszczony w Schowku mozna
umiesci¢ w innym miejscu tego samego albo innego ry-
sunku wiele razy. Mozna go rowniez wykorzysta¢ w doku-
mentach tworzonych w innych programach, np. w edytorze
tekstu.

Pamig¢ operacyjna jest ulotna, dlatego zawartosc¢
Schowka zostanie usunigta po wylgczeniu komputera. Jesh
wstawimy do Schowka nowy fragment, to poprzedni moze
ulec skasowaniu. Jesli checieliby$my przechowa¢ zawartosé
Schowka, to mozna skopiowac ja do nowego dokumentu
1 zapisa¢ w pliku na nosniku pamigci zewngtrzne;.

~~ Aby umiesci¢ fragment obrazu (rysunku, zdjgcia)
P w innym miejscu tego samego lub innego

dokumentu, nalezy:

» zaznaczyc¢ fragment obrazu,

* wyciac lub skopiowac fragment obrazu
do Schowka (opcja Wytnij lub Kopiuj),

» wklei¢ fragment obrazu ze Schowka w inne
miejsce tego samego lub innego dokumentu
(opcja Wklej).

Operacje wykonywane na Schowku sa zwykle dostep-
ne w opcji menu Edycja (lub w grupie Schowek). Opcji
Wytnij odpowiada kombinacja klawiszy Ctrl+X, opcji
Kopiuj — Ctri+C, opcji Wklej— CtrHV.
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E Korzystanie z narzedzi zaznaczania w programie GIMP

Edytor GIMP oferuje kilka narzedzi zaznaczania, dzigki ktérym mozemy przygoto-
wywac¢ kompozycje skladajace si¢ z calych obrazow 1 ich fragmentow. Wybrane na-
rzedzia zaznaczania pokazane sg na rysunku 2.

Korzystajac z metody kopiowania przez Schowek, mozna utworzy¢ kompozycje
sktadajaca si¢ z wielu fotografii lub ich fragmentow. Na . kartce™, ktore) tlo wypelnia-
my dowolnym kolorem, mozemy umiesci¢ wyciety fragment zdjecia (rys. 3.). Mozna
w ten sposob przygotowac ciekawg kartke z zyczeniami, dodajac jeszcze np. okolicz-
NOSCIOWY napis.

Rys. 2. Wybrane narzgdzia zaznaczania Rys. 3. Kartka — ¢wiczenie 2.
w programie GIMP

/ Cwiczenie 2. Korzystamy z wybranego narzedzia zaznaczania

1. Utworz kartke podobng do pokazanej na rysunku 3. Kwiaty wytnij ze zdjecia
z wilasnych zbiorow lub pobranego z Internetu.
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Kartka.

n Praca z warstwami obrazu w programie GIMP

Jesli na kilku przezroczystych foliach namalujemy fragmenty obrazu, a pdzniej
natozymy te folie jedna na druga, to otrzymamy jeden obraz. W jaki sposob
mozna utworzy¢ taki obraz, korzystajac z edytora grafiki GIMP?

Program GIMP umozliwia prac¢ na warstwach obrazu, ktére mozna porownac
do nalozonych na siebie przezroczystych folii. Kazda z warstw zawiera fragmenty
obrazu, ktore po natozeniu na siebie skiadaja si¢ w jedna catos¢. Na kazdej warstwie
mozna cos narysowac — taki rysunek przyslania wowczas rysunki znajdujace si¢ pod
spodem. Jednoczesnie tam, gdzie folia nie zostala pokryta farba, widoczna jest za-
wartos¢ warstw lezacych nize), a jezeli one tez sa przezroczyste, to widzimy warstwe
znajdujaca si¢ najnizej. Wymazanie fragmentu obrazu powoduje, ze widoczna staje
si¢ zawartos¢ nizszych warstw.

Uklad warstw w edytowanym obrazie jest widoczny w oknie Warstwy (opcja
Okna/Dokowalne okna dialogowe lub skrot klawiaturowy Ctrli+L). Warstwy obrazu
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ulozone sg jedna na drugiej, w takiej kolejnosci, w jakie] widoczne sg na liscie warstw.
Wyrozniong warstwa jest tak zwane Tlo. Warstwa ta jest nieprzezroczysta i znajduje
si¢ zawsze na spodzie listy warstw. Nie kazdy obraz musi jednak zawierac tlo — mozli-
we Jest usunigcie tla z listy warstw.

Na rysunku 4. wykorzystano cztery warstwy. Na warstwie najnizszej (na Tle)
umieszczone jest zdjecie statku, a na kolejnych — stonce, chmura i flaga Polski. Rysujac
kazdy rysunek na oddzielnej warstwie, mozemy go niezaleznie od calego obrazu uzu-
petniac 1 poprawiac, az uzyskamy zadowalajacy efekt.
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Rys. 4. Przykiad wykorzystania warstw obrazu. W oknie Warstwy
widoczny jest ukfad warstw w edytowanym obrazie

Wigkszos¢ operacji wykonywanych w programie GIMP (takich, jak np. rysowanie
czy dodawanie efektow) dotyczy jedynie warstwy aktywnej, ktora jest podswietlo-
na na liscie warstw. Aby uaktywni¢ wybrang warstwe, nalezy klikna¢ jej miniaturke
mysza.

~~ Aby dodac nowa warstwe, nalezy skorzystac z przycisku umieszczonego w oknie
2 Z listg warstw lub wybrac opcje Warstwa/Nowa warstwa.

Aby usunaé warstwe, nalezy z menu kontekstowego nazwy danej warstwy
wybrac polecenie Usun warstwe.

Aby ukry¢ wybrang warstwe, nalezy klikna¢ przycisk z okiem E, umieszczony
obok nazwy warstwy. Ponowne klikniecie tego przycisku spowoduje, ze warstwa
Znow bedzie wyswietlana.

Warstwy mozna przesuwa¢ wzgledem siebie. Do tego celu stuzy narzedzie

Przesuwanie E umieszczone na palecie narzedzi.
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f Cwiczenie 3. Stosujemy warstwy obrazu

1. Korzystajac z mozliwosci pracy z warstwami, utworz obraz podobny do pokazanego
na rysunku 4. Statek, storice, chmura i flaga powinny by¢ umieszczone na oddzielnych
warstwach. Rysunek lub zdjecie statku powinny by¢ umieszczone na najnizszej
warstwie.

2. Zapisz obraz w pliku pod nazwg Statek z flaga.

f Cwiczenie 4. Dodajemy dodatkowg warstwe

—

Otworz obraz zapisany w ¢wiczeniu 3.

2. Dodaj jeszcze jedng warstwe — narysuj na niej rybaka wchodzacego po trapie
na statek.

3. Zapisz obraz pod tg samg nazwa.

H Umieszczanie napisu na obrazie

Zamierzamy umiesci¢ kolorowy napis na zdjeciu.
Jak mozna umiescic taki napis, korzystajac z edytora grafiki GIMP?

Aby umiescic¢ tekst na obrazie (np. na zdjeciu), nalezy wybra¢ odpowiednie narzedzie
1 klikna¢ w obszarze obrazu w miejscu, w ktorym ma zaczynac sig¢ tekst. Otworzy sie
okno, w ktorym wpisujemy tekst (rys. 5.). Tekst mozna sformatowac, uzywajac narze-
dzi z Przybornika (np. zmieni¢ wielkosc¢ 1 kolor czcionki).

W programie GIMP tekst umieszczany jest na oddzielne) warstwie. Po zamknigciu
okna wpisywania tekstu istnieje mozliwos¢ jego modyfikowania.

Gdy skonczymy prace nad tekstem, mozemy warstwe tekstowa polaczy¢ z obra-
zem, czyli warstwa lezaca ponizej, wybierajac z menu kontekstowego aktywne) war-
stwy odpowiednie polecenie (np. Warstwa/Polacz w dél). Zniknie wowczas ruchoma
obwodka warstwy tekstowe] 1 nie bedzie juz mozliwosci ponowne) edycji tekstu.
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Rys. 5. Wprowadzanie napisow w programie GIMP

Temat 4. Kompozycije graficzne w programie GIMP h5



/ Cwiczenie 5. Wprowadzamy napisy na zdjeciu w programie GIMP

1. W programie GIMP otworz zdjecie z widokiem drzew jesienig (skorzystaj z wiasnych
zbioréw lub poszukaj zdjgcia w Internecie).

2. Dodaj do zdjecia warstwe tekstowg z napisem ,Jesien”. Zastosuj odpowiednio duzy
rozmiar czcionki w wybranym kolorze.

3. Zapisz obraz w pliku pod nazwg Drzewa jesienia.

f Cwiczenie 6. Umieszczamy napis na kartce

1. Otworz plik Kartka zapisany w ¢wiczeniu 2.
2. Dodaj okoliczno$ciowy napis, np. ,Z okazji imienin”.
3. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

ﬂ Tworzenie fotomontazy z wykorzystaniem warstw
i Inteligentnych nozyc

ChcielibySmy wyciag¢ fragment z jednego zdjecia (np. krowe) i umiescic
na innym zdjeciu (np. na miejskim rynku ), ale tak jak prawdziwymi nozycami
— wzdtuz krawedzi. Jak to zrobi¢ w programie GIMP?

Fotomontaz Ciekawe efekty uzyskuje si¢ po wybraniu narzedzia

Zdjecie kompozycii Inteligentne nozyce H, ktore umozliwia zaznaczanie ob-
utworzone] z fragmentow szarow przy uzyciu wykrywania krawedzi. Na rysunku 6¢ wi-
kilku fotografil, rysunkow dzimy fotomontaz, do ktorego wykonania wykorzystano dwa

L azﬂaﬁﬂz’ﬂsﬁ;ﬂ zdjecia: jedno zdjecie stanowi tlo, a z drugiego wycigto krowe
tworzania takich obrazow. (rys. 6a 1 6b). Laczac stosowanie tego narzedzia 1 pracg z war-

stwami obrazu, mozemy otrzymac ciekawe fotomontaze.

/ Aby zastosowac narzedzie Inteligentne nozyce do zaznaczenia fragmentu
&/ obrazu, nalezy:

» klika¢ wzdtuz krawedzi danego fragmentu, aby powstawiaé punkty
zwane wezlami (rys. 6a) — program dorysowuije linig taczacg nowy punkt
zZ poprzednim, dopasowujac jg do krawedzi,

 zakonczy¢ stosowanie narzedzia Inteligentne nozyce, klikajac ponownie
pierwszy wezel,

» zmieni¢ kontur z wyréznionymi weztami w zaznaczenie, klikajac wewnatrz
zaznaczonego obszaru (rys. 6b).

Na rysunku 7. widzimy projekt, do ktorego wykonania wykorzystano cztery zdje-
cia: jedno zdjecie stanowi tlo, a z trzech pozostalych wycigto fragmenty obrazow:
z dwoch kwiaty, a z trzeciego — psa.
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Rys. 6a. Zaznaczanie fragmentu obrazu Rys. 6b. Zaznaczony fragment po zastosowaniu
Z zastosowaniem Inteligentnych nozyc Inteligentnych nozyc

Rys. 6¢. Efekt fotomontazu — éwiczenie 7. Rys. 7. Przykiad fotomontaZu skfadajqcego sie
Z kilku fragmentow zdjec — ¢wiczenie 8.

f Cwiczenie 7. Korzystamy z narzedzia Inteligentne nozyce

1. Utworz w programie GIMP fotomontaz podobny do pokazanego na rysunku
6c. Zdjecia potrzebne do wykonania ¢wiczenia wybierz z wiasnych zbiorow
lub pobierz z Internetu. Zwierze umies¢ na oddzielnej warstwie. Dodaj napis
.Zwierzatko w miescie".

2. Zapisz obraz w pliku pod nazwa Zwierzatko w miescie.

f Cwiczenie 8. Tworzymy kompozycje, wykorzystujac kopiowanie przez Schowek

1. Utworz w programie GIMP kompozycje podobng do przedstawionej na rysunku 7.
Zdjecia potrzebne do jej wykonania wybierz z wiasnych zbioréw lub pobierz
Z Internetu. Do wyciecia psa zastosuj Zaznaczanie eliptyczne, a do kwiatow
— Inteligentne nozyce.

2. Zapisz obraz w pliku pod nazwg Piesek w lesie.
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n Animacje w programie GIMP

Zamierzamy utworzy¢ ruchomy obrazek. Jak w programie GIMP mozna
przygotowac animowany rysunek, a jak wprawic¢ zdjecie w ruch?

T Program GIMP umozliwia tworzenie animacji komputero-
Animacja ; : : : . ;
e S wych. Animacja sklada si¢ z klatek. Im wigce) klatek jest wy-
Grafika komputerowa swietlanych w jednostce czasu, tym bardzie) plynny staje si¢
ukazujaca sig na ekranie ruch. W programie GIMP kolejne klatki sa tworzone na od-
monitora w postaci dzielnych warstwach.
ruchomego obrazu. , L . ..
Mozemy zastosowac rozne efekty animacji do przeksztal-
cenia oryginalnego obrazu (rysunku, zdjecia), np. efekt drga-
nia, falowania, obracajace;j si¢ kuli czy rzuconego kamienia.

Ceeerare v e [ B e | - o =

Rys. 8. Okno Odtwarzanie
animacji z widocznym
efektem rzuconego kamienia

-~ Aby doda¢ animacjg do obrazu, nalezy:
2 » wybrac opcje Filtry/Animacja i na liscie wyboru klikng¢ wybrany efekt,
« wybrac opcje Filtry/Animacja/Odtwarzanie — otworzy sie¢ okno Odtwarzanie
animacji (rys. 8.),
* klikngc przycisk Odtwarzaj; ponowne klikniecie tego przycisku zatrzymuije
animacie.

f Cwiczenie 9. Uzyskujemy efekty animowane

Odszukaj w swoich zbiorach lub Internecie zdjecie przedstawiajagce morze i zapisz
je w pliku pod nazwg Morze. Otwarz plik w programie GIMP. Dodaj do zdjecia efekt
rzuconego kamienia. Wyprobuj réwniez inne efekty.

Wskazowka: Do jednego obrazu mozna dodac wigcej niz jeden efekt.
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W programie GIMP mozemy rowniez przygotowa¢ wlasny rysunek animowany.
Kolejne klatki animacji tworzymy, korzystajac z powielania warstw obrazu — beda
one widoczne w oknie Warstwy.

Tworzenie animacji zaczynamy od narysowania rysunku, ktory bedzie podstawa
do przygotowania kolejnych klatek animacji (warstw obrazu). Nastgpnie powielamy
warstwe 1 na kopn nanosimy zmiany, korzystajac, miedzy innymi, z wybranych prze-
ksztalcen 1 operacji na fragmencie rysunku (kopiowania, wycinania, wklejania).

Animacje mozemy zapisa¢ jako obraz w formacie xcf (opcja Plik/Zapisz jako).
Mozna ja rowniez wyeksportowac do pliku o innym formacie, np. GIF, korzystajac
z opc) Plik/Wyeksportuj jako.

- Aby utworzy¢ kolejng klatke animaciji, nalezy:
\¥  powieli¢c warstwe, na podstawie ktorej chcemy przygotowac kolejng klatke
animacji — z menu kontekstowego warstwy wybrac polecenie Powiel warstwe,
* nanowej warstwie nanies¢ zmiany, np. zmieni¢ potozenie reki ludzika (rys. 9.),
» powtdrzy¢ powielanie warstw i nanoszenie zmian tyle razy, ile klatek animaciji
chcemy utworzyc.

Odtwarzanie animacji Ludzlk.cf

I e pei 44 A O

kopia: kopia

The

4+

T B A

3. Katkaz 3

Rys. 9. Okno Warstwy z widocznymi dwiema kopiami warstwy Tfe i okno Odiwarzanie
animacji z uruchomiong animacjg ludzika — ¢wiczenie 10.

/ Cwiczenie 10. Tworzymy animacje w programie GIMP

1. Utworz animacje ludzika poruszajacego rekami i nogami. Postaraj sig przygotowac
przynajmniej piec klatek.

2. Zapisz animacje w pliku pod nazwg Luazik.

Wskazowka: Warto ustawic na poczatku odpowiednie rozmiary obrazu, np. 150x150

pikseli.
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)7 Warto zapamigtac

= Edytory grafiki umozliwiajg wykonywanie réznych przeksztalcen obrazu, np.: odbic,
obrotéw, rozciggniec, zmiany rozmiarow.

= Aby wykonac dowolng operacjg na fragmencie obrazu (kopiowanie, wklejanie,
wycinanie), dany fragment nalezy zaznaczyc.

= Kopiowanie i wycinanie powoduja, ze fragment dokumentu zostaje umieszczony
w Schowku. Wycinanie usuwa fragment z dokumentu zrédtowego, kopiowanie — nie.

« Zawarto$¢ Schowka mozna umieszczac nie tylko w tym samym dokumencie, lecz
takze w innych dokumentach.

* W programie GIMP mozna tworzy¢ obraz, stosujgc warstwy. Na kazdej warstwie
mozna narysowac inny element obrazu. Warstwy mozna poréwnac do nafozonych
na siebie przezroczystych folii.

* W edytorach grafiki mozna wprowadzac teksty w polach tekstowych, jednak
mozliwosci redagowania i formatowania sg ograniczone. Do redagowania
i formatowania tekstow stuzg edytory tekstu.

= Dzieki wykorzystaniu réznych narzedzi zaznaczania i pracy na warstwach mozemy
tworzy¢ kompozycje graficzne i fotomontaze.

= Korzystajac z mozliwosci powielania warstw, mozemy tworzy¢ w programie GIMP
obrazy animowane.

n Pytania i polecenia

Omow sposoby przeksztalcania obrazu lub jego fragmentu w programie GIMP.

Dlaczego zawarto$¢ Schowka zostaje usunieta, gdy wylaczymy komputer?

Czym rozni sie wycinanie od kopiowania fragmentu rysunku?

Czym rozni sig usuwanie fragmentu rysunku za pomocg Gumki od wycinania?

Czym sg warstwy obrazu?

Omow na przykladzie, w jaki sposob tworzy sie obraz skladajacy sie z trzech warstw.

Omow, w jaki sposob umieszcza sie napisy na obrazie. Porownaj sposob wykonania

tej operaciji w roznych edytorach grafiki.

Omow na przykladzie sposob utworzenia animacji w programie GIMP.

9. Omodw na przykladzie, jak zastosowac kopiowanie przez Schowek, aby wykonac
kompozycje skiadajacq sie ze zdjec lub ich fragmentow.

10. W jaki sposob zaznaczy¢ fragment rysunku za pomoc3 narzgdzia Inteligentne
nozyce?

11. Omow na przykiadzie, w jaki sposob utworzy¢ fotomontaz w programie GIMP?

12. W jaki sposob mozna utworzy¢ animowang postac, korzystajac z pracy na

warstwach?

Zadania
:

Korzystajac z mozliwos$ci przeksztalcania obrazu, utworz animacje przedstawiajacg lot
skoczka narciarskiego. Zapisz plik pod nazwg Skoczek.
2. Narysuj w edytorze grafiki obraz przedstawiajacy projekt twojego pokoju
w perspektywie. Powinny by¢ widoczne trzy Sciany. Zapisz plik pod nazwg Madj pokoy.
3. Narysuj w edytorze grafiki schematycznie zasade dzialania Schowka. Zapisz plik pod
nazwg Schowek.

N RON -
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4. Korzystajac z wybranego narzedzia zaznaczania, utworz kartke, skiadajacq sie
z fragmentow trzech wybranych zdjec z twoich wakacji. Zapisz plik pod nazwg
Wakacje.

5. Sprawdz na wybranym zdjeciu dzialanie narzedzia Zaznaczanie wedtug koloru. Wytnij
ze zdjecia te zaznaczone fragmenty. Czy udato sie otrzymac ciekawy efekt?

6. Narysuj na pierwszej warstwie prostokat wypetniony kolorem niebieskim, na drugiej
- koto koloru czerwonego, na trzeciej — trojkat. Umiesc¢ kofo wewnatrz prostokata,

a trojkat wewnatrz kofa, przesuwajac odpowiednio warstwy. Zapisz plik pod nazwa
Kolorowe figury.

7. Narysuj w edytorze grafiki plan (rzut z gory) pracowni komputerowej. Pamigtaj
0 zachowaniu odpowiednich proporcji. Podpisz poszczegolne elementy rysunku.
Zapisz plik pod nazwg Klasa.

8. Otworz plik Pitagoras, utworzony w zadaniu 7. w temacie 3. Umie$¢ w nim wzor
na twierdzenie Pitagorasa. Zapisz plik pod ta samg nazwa.

9. Korzystajac z narzedzi do pisania tekstu w programie GIMP, umies¢ na zdjeciu
truskawki przepis na deser truskawkowy (zdjecia poszukaj w Internecie lub
we wiasnych zbiorach). Zapisz plik pod nazwg Deser truskawkowy.

10. Utworz obraz, w ktérym ustawisz na stole cztery pucharki z lodami. Jako tlo
wykorzystaj zdjecie (lub rysunek) stotu. Pucharki z lodami narysuj na oddzielnej
warstwie. Umiesc na rysunku napis ,Zapraszamy na deser”. Zapisz plik pod nazwg
Poczestunek.

11. Utworz w programie GIMP fotomontaz, w ktorym pies zostanie umieszczony na plazy.
Wykorzystaj narzedzie Inteligentne nozyce. Zdjgcia potrzebne do wykonania zadania
odszukaj we wiasnych zbiorach lub poszukaj w Internecie. Zapisz plik pod nazwa
Piesek na plazy.

12. Utwdrz w programie GIMP fotomontaz z kwiatow. Zdjecia potrzebne do wykonania
zadania odszukaj we wiasnych zbiorach lub poszukaj w Internecie.

13. W programie GIMP narysuj bezludng wyspe. Na wyspie umies¢ dwie palmy,

a w wodzie — cztery jednakowe rybki. Jedna rybka ma ptyna¢ w lewo, druga w prawo,
trzecia w giab, a czwarta w gore. Zapisz plik pod nazwg Wyspa.

14. Otworz plik Wyspa zapisany w zadaniu 13. W programie GIMP utwdrz animacie,

w ktorej jedna rybka bedzie wyskakiwata nad wode. Zapisz plik pod nazwg Skoki.

Dla zainteresowanych

15. Jesli w twoim smartfonie jest zainstalowana aplikacja umozliwiajgce edycje zdjec,
poréwnaj jej funkcje z mozliwosciami programu GIMP.

16. Sprawdz, jakie inne narzedzia do zaznaczania fragmentow obrazu udostepnia program
GIMP i wyprdbuj ich dziatanie — stworz wiasng kompozycije z roznych obrazow.
Mozesz wykorzystac zdjecia z wiasnych zbiorow.

17. Korzystajac z Internetu i dodatkowych zrddel, zapoznaj sig z innymi mozliwosciami
pracy z warstwami obrazu, m.in. z mozliwos$cig grupowania warstw. Utwdrz wedfug
wiasnego pomysiu obraz skiadajacy sie z kilku warstw. Mozesz wykorzystac zdjecia
z wiasnych zbioréw lub pobrane z Internetu. Zapisz plik pod nazwg Pomyst.

18. Utwdrz w programie GIMP fotomontaz, ustawiajac donice z kwiatami na stole. Zdjecia
potrzebne do zadania odszukaj we wiasnych zbiorach lub poszukaj ich w Internecie.
Zapisz plik pod nazwg Doniczka na stole.

19. Utworz w programie GIMP fotomontaz wediug wiasnego pomystu.

20. Utworz w programie GIMP animacje wediug wiasnego pomystu.
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