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n Jak zapisana jest strona WWW?

Do opisu stron WWW stosuje sig specjalny jezyk — HTML (ang. Hypertext Markup
Language, czyli jezyk znacznikow hipertekstowych). Serwer WWW przesyla
do przegladarki internetowej kod HTML. Przegladarka interpretuje otrzymany kod
1 wyswietla strong (rys. 1.).
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Serwer
Plik HTML

<html>
<body>

<p>Witajl</p> —

Internet Klient
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<html>
<body> wy$wietlanie
<p>Witajl</p> przez
= przegladarke
==
=—=1...)
== -
=

Rys. 1. Schemat dzialania statycznej strony WWW

'v_.__._.";e; ~  Plik w jezyku HTML to plik tekstowy, zapisany z rozszerzeniem htm badz htm.
b Nea Jeden plik w jezyku HTML opisuje jedng strone WWW, natomiast witryna

~ - . internetowa skiada sie najczesciej z wielu (od kilkudziesieciu do nawet

. .. kilkuset tysiecy) stron, wraz z dodatkowymi danymi: obrazami, animacjami,

aand dzwiekami itp.

Oprocz jgzyka HTML do opisywania wygladu 1 funkcjonowania witryn interne-
towych wykorzystuje si¢ kaskadowe arkusze stylow (CSS — ang. Cascading Style
Sheet) oraz skryptowy jezyk programowania JavaScript. Niektore strony internetowe
posiadaja tez dodatkowe (coraz rzadziej spotykane) elementy (np. odtwarzacz multi-

mediow, interaktywne gry), wykonane w technologiach Java lub Adobe Flash.

Do utworzenia proste] witryny wystarcza: edytor plikow tekstowych lub edytor
tekstu, edytor grafiki oraz program umozliwiajgcy przesylanie na serwer WWW
(klient FTP) plikow skladajacych si¢ na witryne. Rozbudowane witryny tworzy si¢
zwykle z wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi. Witryny takie korzystajg row-

niez z baz danych 1 jgzykow skryptowych.

Przykiadowe :
narzedzia Opis, przeznaczenie
wymagaja znajomosci znacznikéw HTML, m.in.:
edytory plikow » dostepny w systerfue Wmclows‘pmgram Notatnik; |
tekstowych « dostepne bezptatnie w Internecie (np. Notepad++, Programmer’s, Notepad,
PSPad, BlueFish), wyrdzniaja (r6znymi kolorami) znaczniki i inne elementy
jezyka HTML
tworzenie strony bez znajomosci jezyka HTML (w oknie edytora widzimy strong
tak, jak bedzie wygladac w przegladarce);
edytor tekstu ‘L‘an;a?mla zapis dokumentu w formacie HTML (opcja Zapisz jako/Strona sieci
Microsoft Word '
zawiera narzedzia pozwalajgce na przygotowanie strony WWW na podstawie
szablonu lub istniejacego dokumentu (udostepnia na pasku narzedzi specjaine
polecenia, ktore automatycznie tworza odpowiednie znaczniki HTML)
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pozwalajq na utworzenie witryny internetowej i zarzadzanie nig za pomocg
systemy przegladarki internetowej, bez koniecznos$ci poznawania jezyka HTML;

;Zggffé‘rﬁs] nie wymagaja szczeg6lowej wiedzy dotyczacej technologii internetowych:
rozpowszechniane na licencji GNU GPL, Joomla!, Drupal, WordPress

Serwisy

przeznaczone : . .

do tworzenia rozbudowane serwisy, pozwalajgce tworzy¢ profesjonalne strony

stron

przeznaczone dla 0s6b zajmujacych sie profesjonalnie tworzeniem stron
specjalistyczne | internetowych;
narzgdzia podczas tworzenia witryny wymagana jest zazwyczaj znajomosc baz danych
i skryptowych jezykow programowania

Tabela 1. Wybrane narzedzia do tworzenia stron

Etapy wykonywania strony

I. Okreslenie tematyki strony internetowe;.
2. Planowanie, projektowanie:
» tresci, w tym elementow grafiki (rysunkow, zdjec), ktore chcemy zamiescié
na stronie,
» ustalenie sposobu rozmieszczenia grafiki wzgledem tekstu,
» ustalenie kolorystyki strony (ta, tekstu, elementow graficznych),
« parametrow formatowania tekstu,
* numeracji, wyliczen, tabel,
» systemu nawigacji (wstawienie hiperlaczy do innych stron, w tym podstron).
3. Wykonanie strony — utworzenie kodu w jezyku HTML w oparciu o projekt.
4. Sprawdzenie poprawnosci tekstow 1 funkcjonowania strony.

f Cwiczenie 1. Poréwnujemy wyglad witryn

Poréwnaj kilka najczesciej odwiedzanych przez ciebie witryn. Zwro¢ uwage na strukture
strony: tytul, rozmieszczenie tekstu, przejrzystosc, grafike, sposob przechodzenia
do innych stron.

f Cwiczenie 2. Ogladamy Zr6dio strony
Wejdz na wybrang strone internetowa, np. swojej szkoly. Obejrzyj zrodto strony,

korzystajac z odpowiedniej opcji przegladarki (dostepnej zwykle w menu kontekstowym
strony).
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E Przyktad tworzenia strony w jezyku HTML

Zamierzamy utworzy¢ strone internetowa o Wyspach Kanaryjskich. Na stronie
chcemy umiescic¢ fotografie i informacje o najciekawszych zabytkach lub waznych
< obiektach, wskazowki dla turystow dotyczace godzin otwarcia muzedw oraz opfat 2
za zwiedzanie, ciekawostki historyczne, przyrodnicze itp. Jak wykonac taka strone,
korzystajac z edytora plikow tekstowych?

2.1. Stosowanie podstawowych znacznikdw jezyka HTML

7 Aby utworzy¢ strone w jezyku HTML, nalezy zapisac jej kod w pliku
@) Z rozszerzeniem htm lub html. Taki plik mozemy nastepnie otworzy¢
w przegladarce internetowej, aby zobaczy¢ efekt naszej pracy.

Do utworzenia przykladowej strony internetowej o Wyspach Kanaryjskich wykorzy-
stamy program Notepad++ Aby znaczniki HTML byly wyréznione kolorem, nalezy
w menu Skladnia wybrac z listy wyboru liter¢ H, a nastgpnie HTML.

[& CAStrenaindex htmi - Notepads+ - o % informacja -:!Ia
Plik Edycja Sruksj Widok Format Skladnia Ustawienia Narzedzia Makra Urucho_n_n_ Wtyczki Okno 7 X Derglgﬂﬂ;kl taki
cHHERAGA I shhdecayaxBR S 1EDBHw | »| 0 Sancacze wakm
. wykonano dokument
E““""“"km — dla standardu
1 '{DOCTYPE HTML> - e il
3 E(hm} | HTML5 stosuje sie
3 B <head> — <!DOCTYPE html>
4 <meta charset="otf-6"> -
5 ceitle>Wyapy</cicles
& </head>
8 = <hody>
-] E <hl align="center">Wyspy EKanaryjskie</hl>
10 <p>Wyspy Kanaryiskie to archipelag wysp polofonych na péilnocny zachdd i"fﬂrmﬂc;ﬂ
11 - od wybrzeiy Afryki.</p> B 2 .
iz p></p> 0 kodowaniu znakow
13 H <p>Liczba lndnosci: 2,2 mincbr> w standardzie
14 Powierzchnia: 7442 km<sup>2</aup><br> kﬂdﬂwaﬂia UTF_B
15 - Oficjalny jezyk: hiszpanski</p>
16 - </body>
17
18 L</heml>
18
20
21
length: 400  lines: 21 Ln:1 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Rys. 2a. Kod Zrddfowy strony widoczny w oknie programu Notepad++ — cwiczenie 3.
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& a0 weey x [+~

> ) {nt @ | filey//CyStronafindex htm|

Liczba ludnosci: 2.2 min
Powierzchnia: 7442 km>
Oficjalny jezyk: hiszpanski

Wyspy Kanaryjskie

Wyspy Kanaryjskie to archipelag wysp polozonych na pélnocny zachdd od wybrzezy Afrvka.

w|l = L =

Rys. 2b. Strona widoczna w przegladarce — ¢wiczenie 3.

Tworzac akapit, mozna okresli¢ sposob jego wyroéwnania (podobnie jak w edy-
torze tekstu: do lewej, do srodka, do prawe), wyjustowany). Stuzy do tego atrybut
align (z ang. wyréwnywac), przyjmujacy jedng z wartosci wymienionych w tabeli 2.
Atrybut a1ign jest wykorzystywany takze w innych znacznikach jezyka HTML.

align="justify"

Postac atrybutu align Funkcja
| align="left" wyrdwnanie do lewej
align="center" wyrownanie do $rodka
align="right" wyrownanie do prawej

justowanie

Tabela 2. Wartosci atrybutu align

Q
{B-é Przyktad 1. Stosowanie atrybutu align

<p align="center">Wyréwnanie akapitu do Ssrodka strony</p>

W jezyku HTML mamy do dyspozycji sze$¢ poziom6w tytuléw, w kolejnosci

od najwazniejszych do najmniej waznych.

<h1>Tytul pierwszego poziomu</hl>

<h6>Tytul széstego poziomu</hé>

<hl align="center">Tytui</h1> spowoduje wysrodkowanie tytutu wzgledem

szerokosci strony.
Uwagi:

* Domyslnie (jezeli nie uzyjemy atrybutu a1ign) akapity i tytuly wyrownywane s3

do lewej strony.

* W jezyku HTML wartosci atrybutow wpisuje sie w znakach cudzysfowu.
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Jezeli strona ma zosta¢ umieszczona w Internecie, nalezy pamigta¢ o nastgpuja-
cych zasadach nazywania plikow:
* nie uzywamy w nazwach plikow polskich znakow diakrytycznych,
* nie uzywamy w nazwach plikow spacji,
» uzywamy tylko matlych liter (wigkszos$¢ serwerow WWW oparta jest na systemie
operacyjnym Linux, ktory w nazwach plikow rozroznia mate 1 wielkie litery).

f Cwiczenie 3. Zapisujemy kod zrodtowy strony w programie Notepad++

1. Utworz folder o nazwie Strona, w ktorym zapiszesz swoja n T—

strong WWW. o

2. Uruchom program Notepad++ i przepisz kod strony Strona o Wyspach
podany narysunkuza. . Kanaryjskich jest tylko

3. Wyjasnij znaczenie znacznikow umieszczonych w kodzie, przykiadem — mozesz na jej
wykorzystujgc wiadomosci z lekcji informatyki ze szkoty wzor od razu wykonac
podstawowej. podobng strong na wybrany

3. Zapisz kod strony w pliku 0 nazwie index.html i otwérz go przez siebie temat.
w przegladarce internetowej.

Wskazowki:

* Aby w programie Notepad+ + zastosowac kodowanie UTF-8, nalezy z menu Format
wybrac opcje Koduj w UTF-8.

* Przy zapisywaniu pliku w programie Notepad++ w polu Zapisz jako typ nalezy
wybrac opcije All types (Wszystkie pliki).

Czasami zachodzi potrzeba rozdzielenia fragmentow tekstu pozioma linia.

Do utworzenia takiej linii stuzy znacznik <hr>. Znacznik ten posiada takze dodatko-
we atrybuty.

Nazwa atrybutu Funkcja

Okresla potozenie linii wzglgdem strony. Mozliwe wartosSci:
left, right, center.

size="gruboscé" Okresla grubos$c¢ linii (w pikselach).

Okresla szerokosc linii. Szerokos¢ moze by¢ okreslona w pikselach lub
procentowo, wzgledem szerokosci elementu nadrzednego (np. calej strony). _

align="wyrownanie"

width="szerokosc"

Tabela 3. Atrybuty znacznika <hx>

HTML pozwala na tworzenie list uporzadkowanych (numerowania) lub nieupo-
rzadkowanych (wypunktowania). Przy tworzeniu list numerowanych komputer wsta-
wia automatycznie kolejne numery punktéw. Listy mozna tez zagniezdza¢ wewnatrz
siebie.

Lista uporzadkowana ma postac: Lista nieuporzagdkowana ma postac:
<ol> <ul>
<li>Element listy</li> <li>Element listy</li>
<li>Element listy</li> <li>Element listy</li>
</ol> </ul>
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[& Ccastrona\indexhitm| - Notepad++ - O x
Plik Edycja Sazukaj Widek Format Skladnia Ustawienia Marzgdzia Makra Uruchom Wiyezki Okno 7 X
AEHG ARG idiaRd2ec kg ax|BF V1 EE@le®w @@
| index himl 13 &lm=:mm|
1 BIDOCTYFE HTMLE P
2 H<heml>
3 = <head>
4 <meta charset="ntf-8">
E <title>Wyspy</ticle>
€ i <fhead>
-
8 H <body>
5 [ﬂ <hl align="center">Wyspy Kanaryjskie</hl>
10 B <p>Wyspy FKanaryjskie to archipelag wysp poloZonych na polnoony zachod
11 - od wybrzezy Afryki.</p>
12 <pr</p>
13 H <ul>
14 <li><h>Lieczba lodnofei:</b> 1,99 min</1i>
18 <lix<brPowierzchnia:</b> T442 km<sup>2</sup></li>
18 <11 ><b>0ficjalny jezyk:</b> hiszpanski</1i>
17 <fual>
18 <p></p>
15 <hr widcth="80%">
20 <h2>Wyspy wchodzace w sktad archipelagn:</h2>
21 H <ol>
22 <li>Lanzarote</li>
23 <li>Foerteventura</li>
24 <li>Gran Canaria</li>
25 <li>Tenaryfa</li>
26 <1i>El Hiarro</li>
27 <li>Lla Palma</li>
28 <li>La Gomera</li>
25 </ol>
30 = </body>
= EE x|+ v - o
2 “</html>
33 0O @ 1847, PR inda e T = £ & B -
Rys. 3a. Kod Zrodfowy Wyspy Kanaryjskie
strony widoczny w oknie Wyapy Kamarvyilas te amchipela 231p pobiutons ch ma pélmcc, 2achid od wibszery Alrvia
programu Notepad++ Licebs beduwici: 1,99 min
7 ; « Powiirzehnia: 725 ke’

Rys. 3b. Strona widoczna w przegladarce — ¢wiczenie 4.

Cwiczenie 4. Dodajemy do strony liste nieuporzadkowana, liste uporzadkowana

pozioma linig

Otworz plik index.html, zapisany w ¢wiczeniu 3. w folderze Strona.
Dodaj do strony 0 Wyspach Kanaryjskich:

- liste nieuporzadkowang, zawierajgcq dane o liczbie ludnosci, powierzchni i jezyku

oficjalnym (urzedowym),

- liste uporzadkowang, zawierajacg nazwy wysp wchodzacych w skiad archipelagu.

Listy oddziel od siebie linig pozioma o szerokosci 80% strony.

2. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
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2.2. Tworzenie 1aczy hipertekstowych
Najwazniejsza cecha jgzyka HTML, decydujaca o jego popularnosci 1 wszechstron-
noscl, jest mozliwos¢ tworzenia hiperlaczy. Przez hiperlacze rozumiemy wyrozniony
w pewien sposob obiekt (fragment tekstu, rysunek), po ktérego wybraniu (np. przez
kliknigcie mysza) w oknie przegladarki zostanie wyswietlony nowy dokument.

Do tworzenia tacz hipertekstowych stuzy znacznik <a>. Istnieja dwie rozne sktad-
nie tego polecenia, o odmiennych zastosowaniach.

Tworzenie hiperiagcza do innego dokumentu
Znacznik przyjmuje postac:

<a href="obiekt_docelowy">Tres¢ hiperlacza</a>

Przez tresé hipertacza nalezy rozumiec tekst lub rysunek aktywujacy hiperia-
cze (po kliknigciu myszg). Natomiast obiekt_docelowy to nazwa badz adres URL
pliku, ktory ma zostac otwarty przez przegladarke.

Dodatkowy atrybut target="nazwa_ramki" umozliwia otwarcie strony docelo-
wej w innym oknie (na innej karcie) przegladarki.

(9;.% Przykiad 2. Tworzenie hiperiaczy
<a href="index2.html">Dalej</a>

Po kliknieciu tekstu Dalej w oknie przegladarki zostanie wyswietlona zawartosc pliku
index2.html.

<a href="https://www.gov.pl/web/edukacja" target="_blank">
Ministerstwo Edukacji Narodowej</a>

Po kliknigciu tekstu Ministerstwo Edukacji Narodowej otworzy sie nowe okno (nowa karta)
przegladarki, w ktérym zostanie wySwietlona strona Ministerstwa Edukacji Narodowej.

<a href="index2.html"><img src="rys.gif"></a>

Aktywowanie hipertgcza nastepuje poprzez kliknigcie rysunku rys.gif.

Tworzenie kotwic wewnetrznych

Przy dtugich dokumentach zdarza sig, ze potrzebujemy wyswietli¢ okreslone miejsce
takiego dokumentu (np. jezeli tekst podzielony jest na rozdzialy — poczatek rozdziatu).

Jezyk HTML pozwala na zaznaczanie wybranych miejsc za pomoca kotwic
(ang. anhor). Kotwice tworzymy poleceniem: <a name="nazwa_kotwicy"></a>,
gdzie nazwa_kotwicy to dowolny, wybrany przez nas cigg znakow.

Aby nastgpnie przejs¢ do zaznaczonego w ten sposob miejsca, tworzymy hiperta-
cze poleceniem: <a href="plik.html#nazwa_kotwicy">Tre$é hipertacza</a>,
gdzie plik.html to nazwa pliku, w ktorym wstawilismy kotwiceg.

Jezeli odnosnik ma przenies¢ nas do kotwicy w tym samym dokumencie, nazwe
pliku mozna pomingé: <a href="#nazwa_kotwicy">Tresé hiperlacza</a>.
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2.3. Tworzenie podstrony

Na stronie gléwne] umiescimy ogolne informacje o Wyspach Kanaryjskich, a szcze-
golowe o poszczegolnych wyspach przedstawimy na podstronach. Na stronie glowne)
musi by¢ umieszczone hipertacze prowadzace do podstrony, a na podstronie — hiper-
lacze przenoszace z powrotem do strony glowne). Podstrong najlepie) zapisa¢ w pliku
z rozszerzeniem html w tym samym folderze, co strona glowna.

y Cwiczenie 5. Tworzymy podstrone i dodajemy hiperiacze do strony glownej

1. Utworz w programie Notepad++ podstrone o wybranej wyspie, np. Lanzarote.
Umies¢ na stronie w nagfowku tytut, a pod nim trzy zdania opisujgce wyspe (mozesz
utworzyc€ trzy akapity lub zastosowac liste).

2. Zapisz podstrone w pliku pod nazwa lanzarote.htm! w folderze Strona.

3. Na stronie gléwnej umies¢ hiperiacze na nazwie ,Lanzarote”, prowadzace do
podstrony /anzarote.html, a na podstronie — w lewym gérnym rogu ikone z linkiem
powrotu do strony glownej.

4. Zapisz obydwa pliki: strong gidwng i podstrong. OdSwiez strong w przegladarce.
Sprawdz poprawnos¢ dziatania hiperigczy.

2.4. Wstawianie obrazow

Podstawowe formaty obrazow wykorzystywanych na stronach WWW to: GIF, PNG,
JPEG.

/ Aby umiescic na stronie rysunek, nalezy zastosowac znacznik
© ) <img src="zZrddlo_pliku">. Znacznik ten nie ma postaci zamykajacej.
Na przyklad: <img src="zdjecie.jpg">

Na stronie mozna takze umiesci¢ dowolny rysunek z Internetu, pod warunkiem, ze
znamy jego adres URL. Wykorzystujac na swojej stronie obrazy pochodzace z innych
stron internetowych, nalezy pamigtac o przestrzeganiu praw autorskich (temat D1).

Znacznik <img> posiada wiele dodatkowych atrybutow, ktore mozna wykorzystac
do okreslenia polozenia obrazu na stronie. Najwazniejsze z nich zebrano w tabeli 4.

Nazwa atrybutu Funkcja ‘

, ) ) Okresla polozenie rysunku wzgledem strony.
align="wyrownanie" ot : .
Mozliwe wartosci: left, right, center.

Okresla tekst pokazywany w sytuacii, gdy niemozliwe jest wySwietlenie

alt="tekst"
obrazu.

Okresla szerokos¢ rysunku. Szeroko$¢ powinna by¢ podana

idth=" kosé" .
e T w pikselach.

Okresla wysokosc rysunku. Wysoko$¢ moze by¢ podana w pikselach

height="wysokosc" (wzgledem wysokosci oryginalnego rysunku).

Tabela 4. Wybrane atrybuty znacznika <img>
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Na przyklad:
<img src="teneryfa.jpg" align="left" width="300" height="200">

wyswietla obraz wyrownany do lewej strony, o szerokosci 300 1 wysokosci 200 pikseli.

f Cwiczenie 6. Dodajemy obrazy do podstrony

1. Otworz plik lanzarote.html, zapisany w ¢wiczeniu 5. Dodaj do strony przed tekstem
opisujacym wyspe dwa wybrane obrazy (rysunki, zdjecia).

2. Zapisz plik pod ta sama nazwa.

Wskazowka: Aby mie¢ pewnosc, ze tekst bedzie zaczynal sie pod obrazem,

nalezy poprzedzic tekst znacznikiem <br> z atrybutem clear="all":

<br clear="all">.

R ] 0 iamons i.-p-v - O =

s D A i AL M S -4 = [ & B

,‘i_ Wyspa Lanzarote

Rys. 4. Przykladowy

. wyglad podstrony
Lammarote to jedne ¢ wedmes giommch wogp wohesdayoedd v skibad sochipels pu Wysp Kmsrvmdoch. mbcram do Maksronegi z WSF&WFGH}'H};‘IH}@C;‘&HH
Tesi i wyipa pochodemea wulkancmego pobafoes s Ooeanse Atk ok 177 ko ad wyvbeoesy Maoks o 10 e of Pébuvepu Deervpkiego .
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2.5. Wstawianie tabel

W jezyku HTML tabele skladaja si¢ z wierszy, a wiersze — z komérek. Granice ta-
beli okreslaja znaczniki <table> .. </table>, granice wierszy tabeli — znaczniki
<tr> .. </tr> komorek tabeli — znaczniki <td> .. </td>.

e
m:<  Przykiad 3. Tworzenie tabell
Utworzymy tabele sktadajaca sie z dwdch wierszy — kazdy z dwoch komorek.

<table>

<tr>
<td>Wiersz 1, komérka 1</td>
<td>Wiersz 1, komérka 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Wiersz 2, komébérka 1</td>
<td>Wiersz 2, komodrka 2</td>
</tr>
</table>
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Dodatkowe atrybuty pozwalaja okresli¢ sposob wyswietlania tabeli. Najwazniejsze
z nich zebrano w tabeli 5.

Nazwa atrybutu Funkcja

Znacznik <table>

Okresla potozenie tabeli wzgledem strony.

align="wyrownanie" . . ]
Mozliwe wartosci: left, right, center.

Okresla szerokosc tabeli. Szerokos¢ moze by¢
podana w pikselach lub procentowo, wzgledem
szeroko$ci elementu nadrzednego (np. calej
strony).

width="szerokosé"

Okres$la grubos¢ (w pikselach) obramowania
tabeli i komdrek tabeli. Jezeli atrybut nie zostanie
uzyty lub bedzie miat wartos¢ 0, linie nie beda
wyswietlane.

border="grubosc"

Okresla odstep (w pikselach) pomigdzy

cellspacing="odstep" komorkami tabeli.

Okresla odstep (w pikselach) pomigdzy
cellpadding="odstep" krawedziami komorek tabeli a zawartoscia
komorek.

Znacznik <td>

Okresla polozenie zawartosci komorki wzgledem
align="wyrdwnanie" komorki. Mozliwe wartosci: left, right,
center, justify.

Okresla szerokos¢ komorki. Szerokos¢ moze byc
podana w pikselach lub procentowo (wzgledem
szerokosci tabeli). Raz okreslona szerokosc
komorki obowigzuje dla kolejnych wierszy.

width="szerokosc"

Powoduje potaczenie komdrki z komdrkami po
colspan="liczba_komorek" prawej stronie komorki; liczba_komérek
okresla calkowita liczbe pofaczonych komorek.

Powoduje potaczenie komorki z komorkami
umieszczonymi ponizej komorki;
liczba_komérek okresla catkowity liczbg
potgczonych komorek.

rowspan="1liczba_komorek"

Tabela 5. Atrybuty znacznikéw <table> j <td>

‘ Dane statystyczne Lanzarote |
Powierzchnial 8459 km®
_ Gestosé zaludnienial[227 6 os/km?
Populacja - m—
ILiczba ludnosci  [[142132 |

Rys. 5. Przykladowy wyglad tabeli na podstronie

176 Temat D3. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow i elementow programowania



f Cwiczenie 7. Dodajemy tabele do podstrony

1. Otwodrz plik podstrony lanzarote.html, zapisany w ¢wiczeniu 6. Dodaj tabele, w ktorej
wierszach umiescisz podstawowe informacje o wyspie: dane dotyczace powierzchni,
populacji itp. — jak pokazano na rysunku 5.

2. Zapisz plik z podstrong pod t3 samg nazwa.

Wskazowka: Aby zapisa¢ km?, uzyj znacznika <sup> .. </sup>: km<sup>2</sup>.

2.6. Stosowanie kolorow

Wielu elementom strony WWW mozna nadawac¢ odrebne kolory. Kolor mozna okre-
sli¢ albo za pomoca angielskiej nazwy, albo podajac jego wartosé w systemie RGB.
Na wartos¢ w systemie RGB skladaja si¢, poprzedzone krzyzykiem, trzy liczby zapi-
sane w systemie szesnastkowym, odpowiadajace skladowym koloru (czerwonej, zie-
lonej 1 niebieskiej). W ten sposob mozna opisa¢ dowolng z ponad 24 milionow barw
dostgpnych na ekranie monitora.

O
m:<  Przykiad 4. Stosowanie kolorow

<font color="red">czerwony tekst</font>
<font color="#f0000">czerwony tekst</font>

/ Cwiczenie 8. Stosujemy kolory na stronie

1. Znajdz w Internecie w specyfikaciji jezyka HTML peten wykaz kolorGw i opis tworzenia
kolorow w systemie RGB.

2. Na stronie gtownej 0 Wyspach Kanaryjskich, zapisanej w ¢wiczeniu 5. i na podstronie
zapisanej w ¢wiczeniu 7., zmien wediug wiasnego pomystu kolory nagtowkow. Zapisz
pliki pod tymi samymi nazwami.

B Kaskadowe arkusze stylow CSS

Kaskadowe arkusze stylow pozwalaja opisywac sposob wyswietlania stron WWW,

Stanowia uzupelnienie znacznikow jezyka HTML, udostepniajac jednoczesnie znacz-

nie szerszy zakres mozliwosci w zakresie ksztaltowania wygladu strony.
Przykladowa regula zapisana w jezyku CSS moze mieé nast¢pujaca postac:

p { font-family: Verdana; font-size: llpx; }

Przed nawiasami klamrowymi umieszczamy selektor, okreslajacy elementy stro-
ny, ktorych dotyczy dana definicja. Jezeli definicja ma dotyczy¢ kilku roznych typow
elementow, ich nazwy oddzielamy przecinkami. W nawiasach klamrowych podaje-
my nazwy atrybutéw 1 ich wartosci (po wartosci atrybutu nalezy umiesci¢ srednik).
Podana przyktadowa reguta dotyczy akapitow (znaczniki <p>) i oznacza, ze bgda one
wyswietlane z uzyciem czcionki Verdana o rozmiarze 11 pikseli. Przykiad 5. pokazu-
Jje, w jaki sposob mozna dotaczy¢ podang wyzej regute do dokumentu HTML.
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G-Qfé Przykiad 5. Dotgczanie styléw CSS do dokumentéw HTML

Istniejg dwa sposoby dotgczania stylow CSS do dokumentow HTML. Pierwszy z nich
polega na umieszczeniu stylow bezposrednio w dokumencie, wewnatrz znacznika
<style>, dodanego w nagiéwku dokumentu HTML.

<head>
<style type="text/css">
p { font-family: Verdana; font-size: 1lpx; |
<[style>
</head>

Drugi sposob polega na umieszczeniu regut CSS w osobnym pliku. W nagiowku
dokumentu HTML dodajemy wtedy odwolanie do pliku styléw CSS.

<head>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">

</head>

W przypadku takiego odwotania reguty CSS powinny by¢ umieszczone w pliku 0 nazwie
style.css, zapisanym w tym samym katalogu co dokument HTML. Nazwa i polozenie
pliku z arkuszem stylow moga by¢ dowolne — okreslamy je za pomoc3 atrybutu href
w podobny sposdb, w jaki wskazywalismy elementy docelowe hiperiaczy.

e -~ Reguly CSS zawarte wewnatrz znacznika <style> umieszczonego
. wdokumencie maja pierwszenstwo przed regutami dotaczanymi
- . zzewnetrznych plikow za pomoca znacznika <1ink>.

f Cwiczenie 9. Stosujemy style do zmiany parametrow czcionki

1. Uzywajac jednego ze sposobdw opisanych w przykladzie 5., dodaj do strony
o Wyspach Kanaryjskich regute CSS okreslajaca czcionke akapitow. Wyprobuj rozne
wielkosci i kroje czcionek. Nastepnie zmodyfikuj regute tak, aby zamiast akapitow
dotyczyta catego dokumentu.

2. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.

Wskazowki:

* Aby zmieni¢ czcionke w akapitach i listach, mozna wpisac polecenie w taki sposob:

p, ul, ol { font-family: Arial; font-size: 12 px; ]

Polecenie to zmieni czcionke w akapitach, listach uporzadkowanych
i nieuporzadkowanych na Arial o rozmiarze 12 pikseli.

» Aby zmieni¢ czcionke w calym dokumencie, nalezy dodac regule dotyczacq znacznika
<body>.
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3.1. Najczesciej wykorzystywane atrybuty CSS i sposoby okreslania

ich wartosci
Nazwa atrybutu Funkcja
width: szerokosc Okresla szerokos$¢ elementu.
height: wysokosé Okresla wysokosc elementu.

margin: wielkosS¢_marginesow

Okresla wielko$¢ margineséw dla elementu,
w kolejnosci: gorny, prawy, dolny, lewy.

border: grubos¢ styl kolor

font-family: rodzina_krojow

Okresla grubosé, styl i kolor obramowania.

Okresla rodzine krojow pisma dla tekstu.

font-size:

font-style:

font-weight: pogrubienie

lista_atrybutow

wielkosc Okresla wielkos¢ pisma dla tekstu.

Okresla atrybuty tekstu. Mozliwe wartos$ci:
normal, italic, oblique.

Okresla pogrubienie tekstu. Mozliwe wartosci:
normal, bold, bolder, lighter lub liczba
okreslajaca grubos¢ pisma.

color:

kolor

Okresla kolor elementu.

background-ceolor: kolor_tia

Okresla kolor tla elementu.

Tabela 6. Najczesciej wykorzystywane atrybuty CSS

Sposdb okreslania wartosci atrybutow

Okresla wielkosc¢ w pikselach.

e Przykiad: [ font-size: 10px; }

" Okresla wielkos¢ w punktach.
* Przykiad: { font-size: 12pt; |
. Okresla wielko$¢ w procentach (wzgledem elementu nadrzednego).

Przyklad: { width: 50%; }
A— Okresla wielkos¢ odpowiednio w calach, centymetrach lub milimetrach.
: * Przykiad: { margin: 2cm 4cm 3cm 4cm; }

i Okresla wielkos¢ pisma relatywnie do aktualnie ustawionej wielkosci pisma.

Przykiad: { font-size: 2em; }

Tabela 7. Sposoby okreslania wartosci atrybutow
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3.2. Formatowanie hipertaczy

Jednym z elementow, ktorych wyglad czesto modyfikuje si¢ za pomoca stylow CSS,
jest hiperlacze. Arkusze stylow CSS pozwalaja na osiagnigcie efektow niemozliwych
do uzyskania przy zastosowaniu jedynie znacznikow HTML.

G.E'ﬂé Przykiad 6. Zmiana koloru hiperfaczy

Arkusze styléw CSS pozwalaja tatwo zmieni¢ wyglad hipertaczy znajdujacych sie
na stronie. Aby zmienic¢ kolory hipertaczy, wystarczy dodac do arkusza stylow nastepujace
trzy reguly:

a { color: #000080; }
a:hover { color: #ff0000; }
a:visited { color: #B808080; }

Oznaczajq one, ze domysinie hipertagcza bedg koloru granatowego ($#000080).
Po najechaniu (ang. hover) na hiperiacze kursorem jego kolor zmieni sig na czerwony
(#t£0000). Odwiedzone (ang. visited) hiperigcza beda koloru ciemnoszarego (#808080).

{BI@é Przykiad 7. Ustawianie podSwietlania hiperiaczy po najechaniu kursorem myszy

Ciekawy efekt mozna uzyskac, zmieniajgc kolor tfa hipertgcza, na kiore najedzie kursor.
Na przykiad regufa:

a:hover { background-color: #fffecc; }

oznacza, ze gdy kursor najedzie na hipertacze, bedzie ono podswietlane na zélto
(#fffecc).

f Cwiczenie 10. Zmieniamy wyglad hiperiaczy

1. Korzystajac z przykladow 6. i 7., zmien wyglad hiperiagczy na stronie giownej
0 Wyspach Kanaryjskich. Dobierz dla hipertgczy wybrane przez siebie kolory.
2. Zapisz plik pod tg sama nazwa.

3.3. Tio strony

G.&)é Przykiad 8. Zmienianie tia strony
Aby zmienic tto strony na jasnoniebieskie, dodajemy do arkusza stylow CSS definicje:

body { background-color: #d5f3ff; }

Mozliwe jest takze ustawienie jako tla strony obrazka.

body { background-image: url(cbrazek.gif); }

W podanej formule obrazek.qgif to nazwa obrazka, ktory ma zostac uzyty jako tlo.
Warto zauwazyc, Ze jezeli obrazek tfa jest mniejszy od okna przegladarki, bedzie on
powielany w pionie i poziomie.
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Cwiczenie 11. Zmieniamy tio strony

1. Zmien tlo strony gidwnej o Wyspach Kanaryjskich na wybrany przez siebie kolor lub
obrazek.
2. Zapisz plik pod t3 sama nazwa.

3.4. Klasy elementow

Przy tworzeniu stron internetowych czgsto zachodzi potrzeba zmiany wygladu jedy-
nie wybranych elementow strony — na przyklad, gdy chcemy, aby niektore akapity
byly zapisane inna czcionka od pozostatych. W takiej sytuacji jednym z rozwigzan
jest zastosowanie znacznika <font>, jednak znacznik ten musielibysmy powtarzaé
dla kazdego akapitu, co spowodowatoby wydtuzenie kodu HTML 1 utrudnitoby jego
pozniejsza modyfikacje. Znacznie lepszym rozwigzaniem jest zastosowanie klas CSS.

(]3]
g

Przykiad 9. Stosowanie klas CSS

W arkuszu stylow CSS definiujemy wyglad obiektow danej klasy, tworzac reguie, w ktorej
jako selektor podajemy kropke i nazwe klasy, na przykiad:

.mojaKlasa [ font-size: 1llpx; font-weight: bold; }

Od tej pory wszystkie elementy tej klasy bedg uzywaty pogrubionej czcionki o rozmiarze
11 pikseli.

Aby okresli¢ klase elementu, dodajemy do znacznika okreslajacego element atrybut
class="nazwa_klasy", na przyklad:

<p class="mojaKlasa">Ten akapit bedzie uZywal czcionki okreslonej

w definicji klasy mojaKlasa.</p>

Ta sama klasa moze by¢ na stronie uzywana wielokrotnie do formatowania elementow
réznych typow. Aby sformatowac jedynie fragment tekstu, zawarty na przykiad wewnatrz
akapitu, mozna uzy¢ znacznika <span> .. </span>:

<p>Ten <span class="mojaKlasa">fragment tekstu</span> bedzie uiywal
czcionki okreslonej w definicji klasy mojaKlasa.</p>

Elementy dynamiczne na stronie - skrypty w jezyku
JavaScript

Strony WWW nie musza by¢ statycznymi dokumentami wyswietlajacymi tekst.
Dzigki zastosowaniu programow komputerowych (skryptow) mozliwe jest uzyskanie
wielu interesujacych efektow, takich jak dynamiczne generowanie tresci (np. na pod-
stawie informacji pobranych z bazy danych) czy dodanie interaktywnych elementow
reagujacych na dziatania uzytkownika.
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Wyrozniamy dwa rodzaje skryptow:

» skrypty dzialajace po stronie serwera — skrypty takie uruchamiane sa na ser-
werze za kazdym razem, gdy uzytkownik chce otworzy¢ strong; zajmujg si¢ gene-
rowaniem kodu strony, przetwarzaniem danych przekazanych przez uzytkownika

w formularzach itp.;

» skrypty dzialajace po stronie przegladarki—umozliwiajg dodanie do strony ele-
mentow interaktywnych, np. przyciskéw zmieniajacych wyglad po najechaniu na
nie kursorem myszy, a takze modyfikacje tresci 1 wygladu strony w zaleznosci od

dziatan uzytkownika.

Najczgscie) uzywane jezyki skryptowe, dzialajace po stronie serwera, to: VBScript
(technologia ASP), Visual Basic, C# (technologia ASPNET), PHP, Python, JavaScript

(technologia Node.js).

Jezykiem skryptowym dzialajacym po stronie przegladarki jest JavaScript. Skladnia

polecen tego jezyka jest, w podstawowym zakresie, zblizona do skladni jgzyka C++.

W przykladzie 10. pokazujemy przyktad skryptu dziatajacego po stronie przegla-
darki, napisanego w jezyku JavaScript. Wyswietla on aktualng date i1 godzing przy

kazdym otwarciu strony.

{B-E-?}é Przykiad 10. Tworzenie skryptu w jezyku JavaScript

Aby wyswietli¢ aktualng date i godzine, korzystamy z nastepujgcego skryptu:

za pomocg stowa kluczowego var tworzymy zmienng 0 nazwie data (zmienne

w jezyku JavaScript, podobnie jak w jezyku Python, nie posiadaja z gory okreslonego
typu),

za pomocq instrukcji przypisania = przypisujemy zmiennej data aktualng date

i godzing,

uzywamy instrukcji wyprowadzania danych document.writeln do wypisania

w tresci strony tekstu (ujetego w pojedyncze lub podwojne cudzystowy) albo wartosci:

aktualnego dnia, miesigca, roku (date.getbDate(), date.getMonth(), date.
getFullYear()) oraz aktualnej godziny. minuty i sekundy (date.getHours(),
date.getMinutes(), date.getSeconds()),

kazdg instrukcje konczymy $rednikiem.

<script type="text/javascript">
var data = new Date();

document.writeln('<p>Data: ');

document.writeln{data.getDate() + '.' + (data.getMonth()+l) + '.' +
data.getFullYear());

document.writeln('</p>');

document.writeln('<p>Godzina: ');
document.writeln{data.getHours() + ':' + data.getMinutes() + ':' +
data.getSeconds());

document.writeln('</p>');

</script> & 2| O w
= -2 O m
Podany skrypt wyswietli datg i godzing w nastepujacej postaci: | .. 000
Godzina: 18:48:41
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/ Cwiczenie 12. Dodajemy do strony wyswietlanie daty i godziny

1. Dodaj do strony giownej index.html o Wyspach Kanaryjskich skrypt wyswietlajacy
aktualng date i godzine.

2. Imodyfikuj skrypt podany w przykladzie 10., aby data i godzina wyswietlane byty
w jednej linii, rozdzielone przecinkiem.

3. Zapisz plik pod ta samg nazwa.

Wskazowka: Skrypt umies¢ w sekcji <body>.

Jezyk JavaScript posiada wszelkie cechy typowe dla j¢zvkow programowania,
np. mozliwos¢ zaprogramowania iteracji.

{B-@é Przykiad 11. Wyswietlenie kwadratéw dwudziestu poczatkowych liczb naturalnych

<script type="text/javascript">
for(var i=1; i<=10; it++)
document.writeln(i*i);
</script>

f Cwiczenie 13. Dodajemy do strony wyswietlanie daty i godziny

1. Sprawdz dziatanie skryptu z przykiadu 11., tworzgc prostg strone w programie
Notepad+ +.

2. Utworz folder Matematyka i zapisz w nim strong w pliku pod nazwg index.html.
Wyswietl strong w przegladarce.

3. Dodaj skrypt wyswietlajacy w drugim akapicie warto$¢ sze$cianow dziesieciu
poczatkowych liczb naturalnych. Zapisz plik pod ta sama nazwg i od$wiez strone.

H Publikowanie i promowanie stron internetowych
w Internecie

5.1. Publikowanie strony WWW

~...~ = Aby nasza witryna byta widoczna dla innych, musimy sktadajace sie

! na nig pliki umiesci¢ na serwerze WWW.
e il

Mamy do wyboru cztery rozwiazania:

1. mozemy uruchomi¢ serwer WWW na naszym wlasnym komputerze (na przyklad
korzystajac z bezplatnego oprogramowania Apache HTTP, dost¢pnego migdzy in-
nymi dla systemow Windows 1 Linux);

2. jezeli pracujemy w sieci lokalnej podiaczonej do Internetu 1 serwer tej sieci jest

odpowiednio skonfigurowany, mozemy opublikowac¢ witryng na tym serwerze;

mozemy umiesci¢ witryng na powszechnie dostgpnym, darmowym serwerze WWW.

4. mozemy umiesci¢ witryne¢ na komercyjnym serwerze WWW.

b
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Kazde z tych rozwigzan ma swoje wady 1 zalety (tabela 8.).

1. 2. 3. 4.
© Zalety
© mozliwosé © w wiekszosci © rozwigzanie darmowe | © witryna dostepna
samodzielnego przypadkow brak o witryna dostepna przez 24 godziny
sknnﬁgumwam_a , knmeczno_écl przez 24 godziny na dobg
Ezrwetra V;zaleznﬂém p{]nDSZBn‘Ia K;}SItﬂw na dub& o Staf.\’r 3dres strony
- D? 2 ;ﬁ:‘wama Ay © staly adres strony © mozliwosc
© objetosé s‘_rrony korzystania z pomocy
WWW ograniczona © wygodny dostep technicznej dostawcy
jedynie pojemnoscia | do serwera (pofaczenie ustug
dysku twardego ‘ prze.z siec lokalna) o szybkle sarwery,
plikami strony przez 24 godziny dostepnosci
internetowej (znajdujg | na dobe e
sig na lokalnym dysku » mozhwt_:é(:
komputera) korzystania
: , Z zaawansowanych
© brak koniecznosci funkc" serwera (np
utrzymania strony uruchamiane po stronie
www serwera)
© Wady

© witryna dostepna jest | © objgtosc witryny © funkcjonalnosc © koszty utrzymania
tylko wtedy, gdy nasz | ograniczona iloscig darmowych serwerow | strony (zwykle kilkaset
komputer jest wiaczony | miejsca udostgpnionego  WWW jest zwykle zlotych rocznie)
@ koniecznosé przez administratora ngranit_:zona (np. brak | o ograniczony transfer
posiadania publicznego, | Serwera obslugi skryptow danych, ktory moze
najlepiej stalego, adresu | @ facza w sieciach uruchamianych po generowac nasza
IP lokalnych sa zwykle stronie serwera) witryna (jezeli witryna
@ koniecznosé w ciggu dnia mocno © objgtosc witryny generuje duzy ruch,
samodzielnego obcigzone przez ograniczona jest zwykle | zwykle trzeba ponosic
nadzorowania uzytkownikow, przez co | do kilkudziesigciu dodatkowe koszty)
zainstalowanego dostep do strony WWW | megabajtow
oprogramowania moze byC utrudniony | g ggraniczony transfer
serwera (wymagana @ najczesciej danych, ktéry moze
jest wiedza fachowa) brak gwarancji generowac nasza
@ pracujacy serwer bezawaryjnego dzialania | witryna
obcigza tacze, procesor | Serwera ® brak gwarancji
i pamig€ naszego bezawaryjnego dziatania
komputera serwera

© wielu dostawcow

darmowych ustug

wymaga umieszczania

reklam na naszych

stronach

Tabela 8. Wady i zalety czterech sposobéw publikowania strony w Internecie
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9.2. Promowanie strony WWW

Jezeli uwazamy, ze nasza witryna zostala profesjonalnie przygotowana i moze zain-
teresowac innych, warto rozreklamowac ja w Internecie. W tym celu mozna podja¢
nastepujace dzialania:

dodac¢ witryne do jednego z internetowych katalogow stron WWW:

wykona¢ optymalizacj¢ witryny pod katem wyszukiwarek internetowych (opi-
sa¢ poszczegolne strony za pomoca stow kluczowych, odpowiednio dobraé tytuly
stron 1 zmodyfikowa¢ publikowane tresci tak, aby zawieraty stowa kluczowe zwia-
zane z tematyka strony, cz¢sto wyszukiwane przez internautow);

jezeli witryna jest interesujaca 1 nowatorska, mozna wysla¢ informacje o niej
do mediow;

promowac strong w mediach spotecznosciowych;

wykupi¢ ptatne reklamy, na przykiad bannery czy odnosniki w wyszukiwarkach.
Jezeli nasza witryna cieszy si¢ popularnoscia, mozna sproébowac¢ na niej zara-

bia¢. Najprostsza metoda to uczestnictwo w jednym z programow reklamowych
(np. Google AdSense). W ramach tego rodzaju programow zgadzamy si¢ na prezen-
towanie na naszej witrynie materialow reklamowych, w zamian za co otrzymujemy
niewielka kwote za kazda odstong lub kliknigcie reklamy.

f Cwiczenie 14. Sprawdzamy mozliwo$¢ dodania strony do katalogu internetowego

Znajdz kilka katalogow internetowych. Sprawdz, jak s w nich zorganizowane kategorie
— do ktdrej z nich pasowalaby najlepiej strona o0 Wyspach Kanaryjskich? Dla wybranego
katalogu sprawdz réwniez, jakie dane o stronie trzeba podac, jesli chcemy jg dodac

do katalogu, i czy dodawanie stron jest piatne.

J7\| Warto zapamigtaé

* W Internecie mozemy publikowac¢ materiaty, tworzac wiasne strony internetowe.

* Do opisu stron stosujemy jezyk znacznikow hipertekstowych HTML.

« Aby utworzy€ prosta witryne, wystarczy edytor tekstu, edytor grafiki oraz program
umozliwiajgcy przesylanie na serwer WWW (klient FTP) plikow skiadajacych sig
na witryne.

* Arkusze stylow CSS pozwalajg w wygodny sposéb modyfikowaé wyglad dokumentow
HTML, skracajac jednoczesnie diugosc kodu i eliminujac koniecznosc wielokrotnego
powtarzania tych samych znacznikow formatujacych.

» Dzieki zastosowaniu skryptow jest mozliwe m.in. dynamiczne generowanie tresci.
Wyrozniamy dwa rodzaje skryptow: dziatajace po stronie serwera i po stronie
przegladarki.

* W jezyku JavaScript mozemy tworzy¢ skrypty dziatajace po stronie przegladarki.

* W jezyku JavaScript mozemy tworzy¢ skrypty realizujace iteracje. Jezyk ten umozliwia
rowniez obstuge zdarzen.

« Aby wysiac pliki na zewnetrzny serwer WWW, korzystamy najczesciej z protokotu FTP.

* Aby wypromowac stworzong strone WWW, mozna, miedzy innymi: dodac informacje
0 stronie do katalogéw internetowych, wymienic¢ sig odno$nikami z innymi witrynami
0 podobnej tematyce czy zoptymalizowac witryne pod katem wyszukiwarek
internetowych.
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n Pytania i polecenia

1. Za pomocaq jakich narzedzi mozna tworzy¢ strony WWW?

2. Czym charakteryzuje sie jezyk HTML?

3. Jaka jest ogolna struktura pliku w jezyku HTML?

4. Czym sie rozni tworzenie stron internetowych za pomocq jezyka HTML od tworzenia
stron z wykorzystaniem innych narzedzi?

5. Do czego sluzg arkusze stylow CSS?

6. Jakie sg sposoby dofgczania arkuszy stylow CSS do dokumentow HTML?

7. Jakie korzysci plyng ze stosowania skryptow? Jakie wyrézniamy rodzaje skryptow?

8

9

- - - -3

. Jakie mozliwosci oferuje jezyk JavaScript?
. Jakie sg mozliwosci umieszczenia wiasnej strony w Internecie? Porownaj ich wady
i zalety.

E Zadania

1. Dodaj do strony o0 Wyspach Kanaryjskich podstrony opisujgce pozostale szes¢ wysp
i polacz je hipertaczami ze strong glowna. Zapisz wszystkie pliki w folderze Strona.

2. Przygotuj strone internetowa o0 miejscu, ktore chcialby$ odwiedzi¢ podczas wakaciji.
Strona powinna przypominac strone o Wyspach Kanaryjskich utworzong w tym
temacie.

3. Korzystajac z wybranego przez siebie narzedzia, zaprojektuj i utworz strone
internetowq zwiazang z twoimi zainteresowaniami (np. zespoly muzyczne, zwierzeta
Swiata, ulubiona dyscyplina sportowa, modelarstwo, moda). Odszukaj w Internecie
podobne strony i postaraj sie, aby twoja strona wyrdzniala sie oryginalnymi
| btyskotliwymi tresciami (wlasnymi), ciekawymi ilustracjami (np. czesciowo
wykonanymi samodzielnie, a nie tylko pobranymi z Internetu). Pamietaj o zasadach
korzystania z cudzych materiatow (temat D1).

4. Qdszukaj w Internecie informacje o tym, w jaki sposdb za pomoca arkusza stylow
CSS mozna wylaczy¢ wyswietlanie podkreslen pod hiperlaczami umieszczonymi
na stronie.

Dla zainteresowanych

5. Wraz z kolegami i kolezankami stwdrzcie strone internetowg o waszej miejscowosci
(dzielnicy, osiedlu). Strona powinna zawierac informacje o geografii i historii miejsca,
ciekawostkach z nim zwigzanych, stawnych ludziach z regionu. Zadbajcie o szate
graficzng strony — mozecie np. zamiesci¢ samodzielnie wykonane zdjecia ciekawych
obiektow.

- 6- Napiszskrypt, kiéry bedzie wyswietlat nastronie aktualng godzine. Wykorzystaj—- - - - =
- - - funkejg setTimeout 8 He-cykliczrego-wywolywania funkeji-aktualizujaeet - - - - -
- - - ‘wySwietlary€zas: - -

7. Zapoznaj sie z informacjami na temat formularzy w jezyku HTML. Utwdrz strone
wykorzystujaca jezyk JavaScript, ktdra bedzie umozliwia¢ obliczanie pierwiastkow
rownania kwadratowego ax? + bx + ¢ = 0 dla podanych przez uzytkownika
wspoétczynnikéw a, b i c.

8. Znajdz w Internecie informacje na temat jezyka PHP.
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