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[ E18: 55 Opracowywanie grafiki
rastrowej

1. Rodzaje grafiki komputerowej

2. Formaty plikéw graficznych

2.1. Formaty plikow grafiki rastrowej

2.2. Formaty plikow grafiki wektorowej
Tworzenie obrazu w programie GIMP
Praca z warstwami w programie GIMP
Stosowanie narzedzi selekcji w programie GIMP
Edycja zdje¢ w programie GIMP

6.1. Wybrane filtry i efekty

6.2. Zmiana kontrastu i nasycenia koloréw
6.3. Kadrowanie i skalowanie

o

g Warto powtérzyé

1. Co to jest format pliku?

2. Wymien nazwy poznanych programow graficznych.

3. Jakie znasz mozliwosci programow graficznych?

4. Jakie przeksztaicenia obrazu mozna wykonac w programie graficznym?

n Rodzaje grafiki komputerowej

Grafika komputerowa to dzial technologii informacyjnej zwigzany z wykorzystywa-
niem komputerow do generowania 1 przetwarzania obrazow. Grafika komputerowa
jest przydatna w wielu dziedzinach — od przygotowywania publikacji (ang. DTP —
Desktop Publishing), przez projektowanie wspomagane komputerowo (ang. CAD —
Computer Aided Design), po gry komputerowe 1 efekty specjalne w filmach.

Podziat grafiki komputerowej ze wzgledu na sposob tworzenia

Grafika rastrowa, nazywana takze grafika bitmapowa — jest zwiazana ze sposobem
wyswietlania obrazu na ekranie komputera. Obraz sklada si¢ z wielu pojedynczych
punktow (piksel1). Kazdy punkt ma wlasna, niezalezng od innych barwe. Grafike
rastrowa wykorzystujemy na przyklad przy przetwarzaniu fotografii czy zeskano-
wanych obrazow. Wadami grafiki rastrowej sa: utrata jakosci obrazu przy zmianie
wymiarow (zwiaszcza przy powigkszaniu) oraz duze rozmiary plikow.

Przyktadowe programy do tworzenia grafiki rastrowej: Paint, Adobe Photoshop,
GIMP, Paint NET.
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Grafika wektorowa — obraz jest zdefiniowany matematycznie jako zbior obiektow
geometrycznych: odcinkow, okregéw, wielokatow, krzywych. Kazdemu obiektowi sa
przypisane atrybuty (kolor linii, grubos¢ linii, wypelnienie, przezroczystosc), ma on
rowniez okreslone wymiary i potozenie wzgledem innych obiektow. Zaletami grafiki
wektorowe] sa: mozliwos¢ zmieniania rozmiaru obrazow bez utraty jakosci 1 niewiel-
ka objetos¢ plikow. Grafike wektorowa stosuje si¢ najczesciej do tworzenia rysunkow
technicznych, planow czy szkicow — nie nadaje si¢ ona natomiast do zapisu fotografii.
Przykladowe programy do tworzenia grafiki wektorowej: CorelDRAW, Adobe
[llustrator, Inkscape.

Podziat grafiki komputerowej ze wzgledu na sposob reprezentowania danych obrazu

Grafika dwuwymiarowa (2D) to plaskie obrazy, reprezentujace dwuwymiarowe
obiekty.

Grafika tréjwymiarowa (3D) stuzy do przedstawiania obiektow przestrzennych
oraz ich prezentacji w postact dwuwymiarowych obrazow. Przetwarzanie grafiki troj-
wymiarowe] jest znacznie bardziej skomplikowane niz przetwarzanie grafiki dwuwy-
miarowe) oraz wymaga duze) mocy obliczeniowe) komputera. Grafike trojwymiarowa
wykorzystuje si¢ migdzy innymi w grach komputerowych 1 filmach.

Przykladowe programy do tworzenia grafiki trojwymiarowej: Paint 3D, 3D Studio
Max, Blender, POV-Ray.

E Formaty plikow graficznych

Pliki graficzne z obrazami rastrowymi maja zwykle duzy E )
rozmiar. Wynika to z koniecznosci zapamigtania koloru kaz- _Format pliku
dego z punktow obrazu. Przy zalozeniu, ze kazdy z pikseli Reguty okreslajace

obrazu jest opisany za pomoca trzech bajtow (moze przy- wewngtrzng budowe pliku.

ja¢ jeden z 2** = 16 milionoéw kolorow), do zapisania obrazu

o rozmiarach 1024 x 768 pikseli potrzeba ponad 2 MB pa-

migci. Stosujac jednak odpowiednie algorytmy kompresji, mozna zmniejszy¢ objetosc¢
takiego obrazu do 100-200 KB, przy minimalnej utracie jakosci.

2.1. Formaty plikéw grafiki rastrowej
Formaty najczescie) wykorzystywane do zapisu grafiki rastrowe) to: GIF, PNG,
JPEG, TIFF, BMP. Pierwsze trzy z wymienionych formatow stosuje si¢ powszechnie

w Internecie, glownie ze wzgledu na niewielkie rozmiary plikow. Tabela 1. zawiera
poroéwnanie najistotniejszych cech popularnych formatow graficznych.

Rozszerzenie

e nazwy pliku

Zalety Wady Zastosowania

obstugiwany przez
BMP bmp wigkszo$¢ popularnych | duze rozmiary plikéw | prosta grafika, ikony

programéw graficznych
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Rozszerzenie
Format g pliku Zalety Wady Zastosowania
mozliwo$¢ tworzenia
prostych animacii; paleta barw elementy graficzne
GIF gif mozliwoé¢ ustawiania | ograniczona do 256 na potrzeby stron
przezroczystosci kolorow Www
obrazu
dobra kompresja zdjec¢ ?::foﬂgﬁnﬁ u:;ataa o zdjecia i inne obrazy
JPEG | jog, joe, jpeg | przy niewielkiej utracie Liekmchpw;gw z plynnymi przejéciami
jakosci obrszt tonalnymi
lepsza kompresja ; : | elementy graficzne
PNG png w poréwnaniu E:ﬁﬂgﬁ‘:ﬂ:ﬂng’nﬂ;ﬁ na potrzeby stron
z formatem GIF Programy | www
wierne odwzorowanie graﬁ.ka na potrzeby .
S DTP; przechowywanie
h?zr:‘c;l:]nv? z::‘:ﬁf;é obrazéw bez utraty
TIFF tif, tiff E A uwi s duze rozmiary plikéw | jakosci; przenoszenie
: 3 . obrazow migdzy
Jzn:ft]}rrr;zaecrlrll Powigzanych roznymi platformami
systemowymi
zapis dodatkowych |
PSD = informacji o obrazie bardzo duze rozmiary | format programu
P (np. warstwy, Sciezki, | plikow Adobe Photoshop
maski)
zapis dodatkowych
informacji o obrazie bardzo duze rozmiary
XCF xcf (np. warstwy, $ciezki, | plikow format programu GIMP
maski)

Tabela 1. Wybrane formaty plikow grafiki rastrowej. Trzyliterowe rozszerzenia nazw plikow pochodzg
Z czasow systemu MS-DOS, ktory nie pozwalal na uZywanie diuzszych rozszerzeri

f Cwiczenie 1. Por6wnujemy rozmiary plikow zapisanych w réznych formatach

Otworz w edytorze graficznym wybrany plik graficzny (z wlasnych zbiorow obrazow),

a nastepnie zapisz go w kazdym z formatow przedstawionych w tabeli 1., obstugiwanych
przez twoj program graficzny. Jezeli uzywany przez ciebie edytor graficzny pozwala
wybrac jakoS¢ przy zapisywaniu obrazu w formacie JPEG, wyprobuj kilka ustawien
jakosci. Nastepnie poréwnaj wielko$¢ kazdego z uzyskanych plikow oraz ocen jako$¢
obrazu. Wyniki umies$¢ w tabeli utworzonej w edytorze tekstu.

Format pliku

Wielko$§¢ pliku w bajtach/kilobajtach

Subiektywna ocena jakosci
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2.2. Formaty plikéw grafiki wektorowej

Pliki grafiki wektorowe) charakteryzuja si¢ mniejsza objetoscig w stosunku do pli-
kow grafiki rastrowe], co wiaze si¢ z innym sposobem reprezentacji informacji o ele-
mentach obrazu. Uniwersalnym mechanizmem reprezentacji grafiki wektorowe) jest
jezyk PostScript, wykorzystywany migdzy innymi przez profesjonalne urzadzenia
drukujace. Pliki z instrukcjami jgzyka PostScript posiadaja rozszerzenia ps 1 eps. Inne
rozpowszechnione formaty grafiki wektorowej to: CDR (format plikow programu
Corel DRAW, rozszerzenie cdr) 1 SVG (format programu Inkscape, obstugiwany np.
przez przegladarki internetowe; rozszerzenie svg).

Warto wiedziec, ze dokumenty w formacie PDF moga zawiera¢ zarowno tekst, jak
1 grafike rastrowa oraz wektorowa, dzigki czemu mozna je wykorzystywac¢ w grafice
komputerowe).

n Tworzenie obrazu w programie GIMP

Opracowywanie grafiki rastrowej pokazemy z wykorzystaniem bezplatnego progra-
mu GIMP (z ang. GNU Image Manipulation Program). W wigkszosci zastosowan do-
rownuje on mozliwosciom platnych pakietow, takich jak Adobe Photoshop czy Corel
Paint Shop Pro. Jest on czgsto wykorzystywany do obrobki zdjec czy tworzenia grafi-
k1 na potrzeby Internetu.

Po uruchomieniu programu GIMP zobaczymy okno Edytor obrazow z glownym
menu programu (rys. 1.).

Aby rozpocza¢ tworzenie obrazu, nalezy skorzystac z opcji Plik/Nowy.
@) W otwartym oknie tworzenia nowego obrazu mozna ustali¢c m.in. inny niz
domysiny rozmiar obrazu.

Narzgdzia rysowania, zaznaczania 1 przeksztalcania znajdziemy w menu
Narzedzia. Wygodniej jednak otworzy¢ okno Przybornik (rys. 2a) w opcj
Okna/Nowy przybornik lub Okna/Przybornik.

= SN

.o~ Wprogramie GIMP mozemy otworzy¢ rowniez dodatkowe okna z innymi
“ . narzedziami. Mozemy pracowac w trybie wielu okien lub w trybie jednego
~ . okna, ktory wigczamy, wybierajac opcig Tryb jednego okna w menu Okna.
A% x93

Przybornik zawiera przyciski narzedzi 1 wyboru kolorow. Wigkszos¢ narzedzi
znamy z programu Paint. Niektore z nich maja takie same nazwy (np. Olowek, Pedzel,
Gumka, Zaznaczenie prostokatne, Tekst), inne — zblizone (np. Wypelnienie ku-
belkiem, Obrot, Odbicie). Jesli wlaczymy tryb jednego okna, to Przybornik bedzie
umieszczony w oknie programu (podobnie jak w programie Paint).

W programie GIMP nie ma narz¢dzi do rysowania figur geometrycznych.
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- Aby narysowac linie prosta lub famang, nalezy wybrac narzedzie Otowek
) i, przytrzymujgc klawisz Shift, klikngé w miejscu, gdzie ma sig zaczynac prosta
lub jej odcinek, a nastepnie klikngé w miejscu, do ktorego ma siegac prosta
lub jej odcinek.

~~ Aby narysowac prostokat lub elipsg, nalezy:
o * wybrac odpowiednie narzedzie zaznaczania i zaznaczy¢ ksztalt figury,
np. prostokata (kwadratu), elipsy (kota),

» pokolorowac kontur figury lub wypelnic jg kolorem, wybierajac np. z menu
kontekstowego obrazu opcje Edycja/Rysuj wzdiuz zaznaczenia lub
Edycja/Wypetnij kolorem pierwszoplanowym),

* usunac zaznaczenie, klikajac poza jego obszarem.

Whnetrze figury lub jej kontur mozemy rowniez wypelni¢, stosujac narzedzie
Wypelnienie kubelkiem 1 klikajac w dowolnym punkcie wnetrza figury lub jej
konturu.

B “Demialad-1.1 (Kelery RGE &-bitowa {gamma, statoprzecinkowa), GIMP buili-in sRGE, 1 warstwa) 64... - o b4
1

Rys. 1. Okno Edytor
obrazéw programu GIMP
(wersja 2.10.8) — praca

w trybie wielu okien

Kazde narzedzie posiada dodatkowe opcje. Na rysunku 2b pokazano opcje narze-
dzia Pedzel. W oknie Opcje narzedzia mozna zmienia¢ rodzaj 1 rozmiar narzedzia
oraz inne parametry.

/ Aby wyswietli¢ opcje wybranego narzedzia, nalezy dwukrotnie klikngc przycisk
\2) narzedzia w Przyborniku (rys. 2a) — otworzy sie okno Opcje narzedzia (rys. 2b).
Jesli wigczymy opcje Tryb jednego okna, to kazda z wybranych opcji otworzy sie
w oknie programu.
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Opgje narzedzia

Rys. 2a. Okno Przybornik Rys. 2b. Opcje narzedzia Pedzel

f Cwiczenie 2. Tworzymy obraz w programie GIMP

1. W programie GIMP utworz nowy obraz o rozmiarach 640 x 480 pikseli.

2. Narysuj obraz podobny do pokazanego na rysunku 1., przedstawiajacy Ziemig
widziang z kosmosu. Uzyj m.in. narzedzi: Pedzel, Zaznaczenie eliptyczne,
Wypelnienie kubetkiem. Postaraj sig uzyskac efekt rozSwietlonych gwiazd roznej
wielko$ci.

3. Zapisz plik pod nazwa Ziemia.

Wskazowka: Na rysunku 1. efekt rozswietlonych gwiazd uzyskano, klikajac w obszarze

rysunku Pedzlem m (rys. 2b). Aby uzyskac rozng wielkoS¢ gwiazd, wystarczy zmieniac
rozmiar Pedzla.

Aby w programie GIMP zapisac obraz w pliku, stosujemy opcje Plik/Zapisz jako
' lub Plik/Zapisz - plik zostanie zapisany z domysinym rozszerzeniem xcf.

XCF to wewnetrzny format uzywany przez program GIMP. Wraz z obrazem zapi-
sywane sa dodatkowe informacje, miedzy innymi o ukladzie warstw 1 zaznaczeniach.
Dzigki temu mozna z nich ponownie korzysta¢ po otwarciu zapisanego pliku.

Jezeli chcemy zapisa¢ jedynie ostateczng posta¢ obrazu (bez dodatkowych infor-
macji o warstwach 1 zaznaczeniach), nalezy wybra¢ opcje Plik/Wyeksportuj jako
1uzy¢ jednego z popularnych formatow graficznych, o ktorych mowa w punkcie 2.1.,
np. PNG. JPEG.
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n Praca z warstwami w programie GIMP

Program GIMP, podobnie jak wigkszos¢ nowoczesnych programow graficznych,
umozliwia prace z warstwami obrazu. Warstwy mozna porownac¢ do nalozonych na
siebie przezroczystych folil. Kazda z warstw zawiera fragmenty obrazu, ktore po na-
tozeniu na siebie skladajg si¢ w jedng calosc.

Wyrdzniong warstwa jest tak zwane Tlo. W ¢wiczeniu 2. rysunek Ziemi widziane)
z kosmosu tworzylismy na pierwsze] warstwie, czyli na Tle.

Zanim zaczniemy pracowac na wigkszej liczbie warstw, dolaczmy okno Warstwy
(z narzedziami do wykonywania operacji na warstwach) do Przybornika.

74 Aby doiaczyé okno Warstwy do Przybornika, nalezy:
o ) * w menu Okna wybrac¢ opcje Dokowalne okna dialogowe/Warstwy — otworzy
sie okno Warstwy,
* przeciggngc tytut \Warstwy” na doing czeS¢ Przybornika (rys. 3.).

W przypadku pracy

w trybie jednego okna
po wybraniu w menu
Okna opcji Dokowalne
okna dialogowe/
Warstwy okno
Warstwy zostanie
umieszczone od razu
w oknie programu.

r -
amw Warsbwy
A

Rys. 3. Dofgczanie okna Warstwy do okna Przybornik

- Aby doda¢ nowa warstwe, nalezy skorzystac z przycisku . w oknie z listg
warstw lub wybrac opcje Warstwa/Nowa warstwa.

Aby usung¢ warstwe, nalezy kliknac jej nazwe prawym przyciskiem myszy

i wybra¢ opcje Usun warstwe.

Po dotaczeniu okna Warstwy do Przybornika ukiad warstw w edytowanym ob-
razie widzimy w oknie Przybornik — Warstwy (rys. 4.). Warstwa Tlo jest nieprze-
zroczysta 1 znajduje si¢ zawsze na koncu listy warstw. Warstwy obrazu sa ulozone
jedna na drugiej, w takie) kolejnosci, w jakie) widac je na liscie warstw (rys. 4.15)). Nie
kazdy obraz musi zawierac tfo — mozna usunac¢ tlo z listy warstw.
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Wigkszos¢ operacji wykonywanych w programie GIMP (np. rysowanie czy doda-
wanie efektow) dotyczy jedynie aktywne) warstwy, ktora jest podswietlona na liscie
warstw. Aby uaktywni¢ wybrana warstwe, nalezy kliknac¢ je) miniaturke wskazni-
kiem myszy.

Warstwy obrazu mozna wzgledem siebie przesuwac, dzigki czemu zmie-
niamy potozenie elementow obrazu. Do przesuwania warstw stuzy narzedzie

Przesuwanie , umieszczone w Przyborniku. Warstwy mozna rowniez obracac
o okreslony kat, korzystajac z opcji Warstwa/Przeksztalcenie.

o gm0 by AR by e g ke prome b e GO o AGE ) ertand D0 1502 - LR = o 4

Przybornik
- — Warstwy

__ miniatury
warstw

Rys. 4. Przykfad obrazu wykonanego na dwdch warstwach — praca w trybie wielu okien

-+———— Warstwa

—— W1

Rys. 5. Schematycznie pokazany uklad warstw

f Cwiczenie 3. Tworzymy obraz z wykorzystaniem warstw H Uwaga

1. W programie GIMP narysuj na Tle figure skladajaca sie Podczas pracy nad obrazem
z trzech trojkatow wypetnionych réznym odcieniami mozna tymczasowo
koloru zielonego (rys. 4.). Boki trojkata rysuj Otéwkiem ukrywac wybrane
z weisnigtym klawiszem Shift, warstwy —w tym celu

2. Dodaj drugg warstwe i narysuj na niej zotte koto. wystarczy kliknac przycisk

3. Umiesc¢ kolo na jednym z wierzchotkow figury,

przesuwajac odpowiednio jedng z warstw (rys. 4.) £ DN RS O Ty
. . ) S danej warstwy. Ponowne
4. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Figura. Klikniecie tego przycisku
Wskazowka: Cwiczenie mozna wykonac na dwa sposoby: spowoduje, ze warstwa
przesuwajgc warstwe z kotem lub warstwe z zielong figura. znow bedzie wysSwietlana.
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H Stosowanie narzedzi selekcji w programie GIMP

Chcemy utworzy¢ ciekawy fotomontaz z dwoch zdje¢ — wyciac z jednego zdjecia
np. pasterza i umiescic na innym zdjeciu (np. wérdd wiezowcow ©).
Jak to zrobi¢ w programie GIMP?

Jesli podczas pracy nad obrazem chcemy zmieni¢ jego wybrane fragmenty, korzysta-
my z selekcji (nazywane) rowniez zaznaczeniem). Program GIMP udostgpnia wigce)
narzedzi zaznaczania niz program Paint. Poza zaznaczaniem obszaru w ksztalcie pro-

stokata (kwadratu) - 1 zaznaczaniem odrecznym obszaréw- umozliwia m.in.;
zaznaczanie obszaru w ksztalcie elipsy (okregu) - zaznaczanie wedlug koloréw
. , zaznaczanie przyleglego obszaru o zblizonym kolorze . (Rézdzka) oraz za-

znaczanie obszarow przy uzyciu wykrywania krawedzi (Inteligentne nozyce).

Operacje, ktore w danym momencie wykonujemy na obrazie, dotycza tylko ak-
tywnej selekcji (aktywnego zaznaczenia). Rozpoczecie nowe) seleke)i powoduje usu-
niecie poprzednie).

-~ Jeteli chcemy zaznaczyc kilka fragmentéw obrazu rownoczesnie,
. nalezy przed rozpoczgciem zaznaczania kolejnego fragmentu
przytrzymac wcisniety klawisz Shift.

Zawartos¢ zaznaczenia mozna wycia¢ (opcja Wytnij), a nastgpnie wklei¢ (opcja
Wklej) do tego samego lub innego obrazu otwartego w programie GIMP. Mozemy
rowniez wykorzystac prace z warstwami.

Stosowanie narzedzi selekcji pokazemy na przykladzie narzedzi Rézdzka
1 Inteligentne nozyce. Narzedzia te umozliwiajg uzyskiwanie ciekawych efektow
(rys. 6a-6d, 7a-7b), szczegolnie gdy dodatkowo zastosujemy pracg z warstwami obra-
zu (rys. 8a-8c).

Zwykle Rozdzkg zaznacza si¢ obszary o jednolite) barwie (np. niebo, trawg) po to,
aby skopiowa¢ inny element, np. posta¢, samochod, dom, zamek, ktory znajduje si¢ na
tym tle. W tym celu wystarczy zaznaczy¢ Rézdzkg tlo (rys. 6a), odwroci¢ zaznacze-
nie i skopiowac lub wycia¢ zamek (rys. 6b), dom lub postac.

®l®{ Przykiad 1. Stosowanie narzedzia Rozdzka

1. Wybierz narzedzie Rézdzka.

2. Trzymajac wcisniety klawisz Shift, klikaj tio (miejsca o zblizonej barwie) wzdiuz
krawedzi fragmentu obrazu, aby go zaznaczyc (rys. 6a).

3. Gdy potrzebny fragment (np. niebo) zostat zaznaczony, z menu kontekstowego obrazu
wybierz polecenie Zaznaczenie/Odwrac.

4. Wytnij (Ctrl + X) lub skopiuj (Ctrl + C) zaznaczony fragment do Schowka.
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5. Otwdrz nowy obraz (np. z innym tiem) i wklej (Ctrl + V) do niego skopiowany
do Schowka fragment pierwszego zdjecia.
6. Kliknij poza zaznaczonym obszarem, aby zrezygnowac z Rozdzki.

Rys. 6a. Zamek w Carcassonne Rys. 6b. Rysunek 6a po odwraceniu
(Francja) — do zaznaczenia nieba zaznaczenia
Zastosowano narzedzie Rozdika

Rys. 6¢. Widok z zachodzgcym Rys. 6d. Zamek z rysunku 6a
storicem wklejony na inne tio

f Cwiczenie 4. Poznajemy narzedzie Rozdzka

Znajdz w Internecie dwa zdjecia: zamku na jednolitym tle, np. zamku w Carcasonne

na tle niebieskiego nieba, i widoku z zachodzgcym storicem. Stosujac narzedzie Rozdika
(przykiad 1.), zaznacz niebo tak, aby zaznaczy¢ kontur zamku (rys. 6a). Nastepnie odwr6c
zaznaczenie i wytnij zamek (rys. 6b). Wyciety fragment wklej na zdjecie z zachodzgcym
stoncem (rys. 6d.).
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Na rysunkach 7a 1 7b pokazano prace¢ w trybie jednego okna 1 inne zastosowanie
narzedzia Rézdzka niz na rysunkach 6a-6d. Po zaznaczeniu 1 skopiowaniu fragmen-
tow zdjecia z glowa 1 ogonem konia (rys. 7a) wklejono je do nowego obrazu (rys. 7b).

f Cwiczenie 5. Korzystamy z narzedzia Rozdika

1. Znajdz w Internecie zdjgcie bunkrow na pétnocnym wybrzezu Danii, w Blavand. Otworz
je w programie GIMP. Zastosuj do glowy i ogona konia narzedzie Rézdzka. Skopiuj
zaznaczone fragmenty i wklej do nowego obrazu. Uzupetnij obraz, tak aby wklejone
fragmenty byly czes$cig rysunku (rys. 7b). Uzyj narzedzi do rysowania.

2. Zapisz plik pod nazwg okreslajacq zawartos¢ obrazu.

Opcije
narzedzia
T Przybornik Rozdika
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Rys. 7a. Zastosowanie
narzedzia Rézdzka

do zaznaczenia glowy
i ogona konia (Dania,
Blavand, bunkry nad
Morzem Pé6inocnym)
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Rys. 7b. Fragmenty
rysunku 7a z gtowg

i ogonem konia
wklejone do nowego
obrazu; rysunek konia
dokonczony za pomocg
Pedzla i Wypetnienia
kubetkiem
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Rys. 8a. Zaznaczanie fragmentu zdjecia Rys. 8b. Zaznaczony fragment zdjecia
Z wykorzystaniem narzedzia Inteligentne po zastosowaniu narzedzia Inteligentne
noiyce (Kanada, Ogrod Botaniczny noiyce

w Montrealu, pasterz wykonany z roslin)

Rys. 8c. Efekt
fotomontazu (Kanada,
w tle wiezowce

w Mississaudze)

%@é Przykiad 2. Stosowanie narzedzia Inteligentne nozyce do zaznaczenia fragmentu
obrazu

1. Wybierz narzedzie Inteligentne nozyce.

2. Klikaj wzdtuz krawedzi danego fragmentu, aby powstawiac¢ punkty zwane weziami
(rys. 8a) — program dorysuie linig 1gczacg nowy punkt z poprzednim, dopasowujac jg
do krawedzi fragmentu obrazu.

Zakoncz stosowanie narzedzia Inteligentne nozyce, klikajac ponownie pierwszy wezel.
Zmien kontur z wstawionymi wezlami w zaznaczenie, klikajac wewnatrz zaznaczonego
obszaru (rys. 8b).

Call

f Cwiczenie 6. Stosujemy narzedzie Inteligentne noiyce i prace z warstwami

1. Znajdz w Internecie dwa zdjecia: jedno z wiezowcami z Warszawy, a drugie
przedstawiajgce instalacje z kwiatow z Ogrodu Botanicznego w Montrealu. Korzystajac
z mozliwosci pracy z warstwami obrazu i narzedzia selekcji Inteligentne nozyce,
utworz w programie GIMP ciekawy fotomontaz (przyklad na rys. 8a-8c.).

2. Zapisz plik pod nazwg okreslajaca zawartosSc obrazu.
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H Edycja zdje¢ w programie GIMP

Zrobilismy na wakacjach zdjecia. Niektore ze zdje¢ okazaty sie zbyt ciemne,
inne pozbawione artystycznej ekspresji. W jaki sposéb mozna je poprawic,
korzystajac z programu GIMP?

6.1. Wybrane filtry i efekty

" n Program GIMP oferuje bogaty zestaw filtrow, ktore mozna stoso-
waua wac do obrazow, m.in.: Uwydatnianie, Znieksztalcenia, Szum,

Zaleznie od wersji Artystyczne.
programu GIMP, Stosujac filtry, nalezy pamigtac, ze dzialaja one jedynie na ak-
Ty e DosCH tywnej warstwie i w obszarze zaznaczenia.
modyfikowania
obrazu mogg miec¢ .
rézne (choc zblizone) 74 Aby zastosowac wybrany filtr, nalezy z menu programu GIMP
nazwy. &) wybrac opcje Filtry, a nastepnie — odpowiedni filtr.

Po zmianie rozmiarow obrazu czgsto staje si¢ on rozmazany. W takim przypadku
moze pomoc filtr wyostrzajacy, ktory znajdziemy w opcji Uwydatnianie/Wyostrz.

/ Cwiczenie 7. Poznajemy filtry w programie GIMP

1. Zapoznaj sie z mozliwo$ciami stosowania wybranych filtréw w programie GIMP.

2. Znajdz w Internecie przykiadowe rozmazane zdjecie i wyostrz je, stosujac filtr
wyostrzajacy.

3. Znajdz jeszcze jedno zdjecie w Internecie lub we wiasnych zbiorach i zaleznie
od jakosci zdjecia wyprobuj inny filtr.

Rys. 9. Po lewej stronie zdjecie wykonane w Kanadzie, gdzie rosnie okolo stu
gatunkow klonow (w Polsce tylko kilka); lis¢ klonu widnieje na fladze Kanady.
Po prawej stronie — efekt nafozenia dwoch filtrow — Farba olejna i Film rysunkowy
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f Cwiczenie 8. Stosujemy filtry Farba olejna i Film rysunkowy

1. Znajdz w Internecie zdjecia lisci klonu z Kanady.
2. Wykonaj przeksztalcenia zdjecia, stosujgc dwa filtry: Farba olejna i Film rysunkowy.

6.2. Zmiana kontrastu i nasycenia kolorow

Obrazy importowane ze skanera badz aparatu cyfrowego czesto sg zbyt jasne (prze-
swietlone), zbyt ciemne (niedoswietlone) albo majg nienaturalne, przeklamane kolory.
Uzywajac narzedzi programu GIMP, mozna dokonac stosownych korekt.

Program GIMP posiada roznego rodzaju narzedzia umozliwiajgce zmiang para-
metrow obrazu, dostepne w menu Kolory. Dodatkowe informacje mozna uzyska¢
w Pomocy programu.

Aby zmieni¢ nasycenie kolorow, mozna uzy¢ opcji Kolory/Barwa i nasycenie.
2 Aby dostosowac jasnosc i kontrast obrazu, mozna skorzystac z regulaciji
poziomow barwy, nasycenia i jasnosci.

f Cwiczenie 9. Zmieniamy kontrast i nasycenie kolorow

Znajdz w Internecie niedo$wietlone zdjecie. Korzystajgc z narzedzi programu GIMP,
popraw kontrast i nasycenie kolorow na tym zdjeciu.

6.3. Kadrowanie i skalowanie

Kadrowanie umozliwia przyciecie obrazu w celu wyeksponowania jedynie fragmen-
tu obrazu, ktory jest dla nas istotny, lub pozbycia si¢ np. niepozadanego obramowania.

G}-@é Przykiad 3. Kadrowanie obrazu

W Przyborniku kliknij narzedzie Kadrowanie

2. Utworz prostokat w obszarze obrazu (podobnie jak rysuje sie prostokgt w programie
Paint) — w naroznikach i na bokach prostokgta pojawig sie mate kwadraty
umozliwiajagce zmiang rozmiarow kadrowanego obszaru.

3. Gdy zaznaczysz potrzebny obszar obrazu, kliknij wewngtrz zaznaczenia, aby przycigc

obraz.

Uwaga: Polecenie kadrowania mozna réwniez wybrac, klikajac opcje Narzedzia/Narzedzia
przeksziaicania.

p—y
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Rys. 10. Przykiad
kadrowania zdjecia

L& Cwiczenie 10. Kadrujemy obraz

Znajdz w Internecie zdjecie przedstawiajgce dom. Otworz je w programie GIMP i wykadruj
wediug wiasnego pomysiu.

Skalowanie umozliwia powigekszenie lub pomniejszenie obrazu. Program GIMP
pozwala zmienia¢ wymiary calego obrazu badz pojedynczych warstw. Nalezy jednak
pamigtac, ze skalowanie powoduje utrate jakosci obrazu (dostrzegalng lub nie, zalez-
nie od stopnia skalowania).

Aﬁ Gwiczenie 11. Skalujemy zdjecie

1;

Odszukaj w Przyborniku lub w menu Narzedzia polecenie skalowania.

2. Otworz w programie GIMP zdjecie wybrane z wtasnych zbiordw lub wyszukane

w Internecie. Stosujgc skalowanie, zwieksz rozmiar obrazu trzykrotnie, a potem
zmniejsz trzykrotnie. Zwrd¢ uwage na jakoSc obrazu po kazdorazowym skalowaniu.
Jakie sg twoje spostrzezenia?

77 Warto zapamigtaé

Grafike komputerowg dzielimy na grafike rastrowq i grafike wektorowa. Mozemy takze
wyrozni¢ grafikg dwuwymiarowa i trojwymiarowa.

Zapis pliku graficznego w okreslonym formacie nalezy dostosowac do przeznaczenia
danego pliku, uwzgledniajac wady i zalety wybranego formatu.

Do zapisywania zdjec¢ stosujemy najczesciej format JPEG. Format PNG stosujemy
miedzy innymi do zapisywania obrazow umieszczanych na stronach WWW.
Przyktadem programu do opracowywania grafiki rastrowej jest program GIMP.
Program GIMP oferuje wiele narzedzi do rysowania, zaznaczania i przeksztatcania
obrazu. Nie ma narzedzi do rysowania figur geometrycznych. Prostokaty i elipsy rysuje
sie, stosujac narzedzia zaznaczania.

W programie GIMP mozemy tworzy¢ obraz, stosujac warstwy. Na kazdej mozna
narysowac inny element obrazu.
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Warstwy mozna poréwnac do nalozonych na siebie przezroczystych folii.

Dzieki wykorzystaniu roznych narzedzi selekcji (np. Inteligentnych nozyc lub Rézdzki)
i pracy na warstwach mozemy tworzy¢ kompozycje graficzne i fotomontaze.
Narzedzia modyfikowania obrazu w programie GIMP umozliwiajg m.in. wyostrzenie
obrazu, zmiang kontrastu i nasycenia koloréw, wykadrowanie i zmiang rozmiaru
obrazu.

n Pylania i polecenia

=&

© ®© ~

Podaj przykiady zastosowan grafiki komputerowe,.

Czym r6zni sie grafika rastrowa od grafiki wektorowej? W jaki sposdb zapisywany jest
obraz w pamieci komputera w przypadku kazdego z tych rodzajow grafiki?

Omow popularne formaty plikow graficznych, ich zalety oraz zastosowania.

W jakim formacie zapiszesz zdjecie z aparatu cyfrowego, aby wyslac je jako zalgcznik
w liscie e-mail? Uzasadnij odpowiedz.

W jaki sposob w programie GIMP narysowac kwadrat, a jak — linig prostg?

Czym sg warstwy obrazu? Wyjasnij na przykiadzie pracy z warstwami w programie
GIMP.

Omow sposob dodawania nowej warstwy do obrazu.

Jaki jest efekt dziatania narzedzia Rdzdzka? Wyjasnij na przykladzie.

Do czego sluzg Inteligentne nozyce? Wyjasnij na przykladzie.

10 Wymien i omow przykiadowe mozliwosci poprawy jakosci zdjgcia.
11. W jaki sposdb wykadrowac zdjecie?

E Zadania

1.

2

Otworz plik Ziemia zapisany w ¢wiczeniu 2. Dorysuj statek kosmiczny krgzacy wokot
Ziemi. Zapisz plik pod nazwa Ziemia i pojazd.

W programie GIMP narysuj szesSc figur geometrycznych z konturem w kolorze
granatowym: prostokat, kwadrat, elipse, koto, trojkat, pieciokat. Zapisz plik pod nazwg
Figury.

Otworz plik Figury zapisany w zadaniu 2. Odszukaj w Przyborniku narzedzie do
umieszczania napisow. Podpisz kazdg figure. Dobierz samodzielnie parametry
czcionki. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

Wskazowka: W programie GIMP tekst umieszczany jest na oddzielnej warstwie.

Gdy skonczymy prace nad tekstem, mozemy warstwe tekstowg polgczy¢ z obrazem,
czyli warstwg lezacq ponizej, wybierajgc z menu kontekstowego aktywnej warstwy
polecenie Warstwa/Potacz w dal.

Otworz plik Figura zapisany w ¢wiczeniu 3. Powiel dwukrotnie warstwe z kolem.
Przesun nowe warstwy tak, aby kofa znalazty sie na dwdch pozostatych wierzchotkach
figury. Zapisz plik pod nazwa Figura z kolami.

Wskazowka: Aby powielic warstwe, nalezy z menu kontekstowego miniaturki warstwy
wybrac polecenie Powiel warstwe.

W programie GIMP narysuj na pierwszej warstwie (na Tle) prostokat wypetniony
kolorem fioletowym, a na drugiej — kwadrat koloru szarego (bok kwadratu musi

by¢ mniejszy niz krotszy bok prostokata). Umies¢ kwadrat wewnatrz prostokata,
przesuwajac odpowiednig warstwe. Odszukaj w Przyborniku przyciski stuzace do
przeksztalcania warstw, m.in. nachylania, obracania. Obr6¢ o 90 stopni w prawo
warstwe, na ktorej jest umieszczony prostokat, a nastepnie przesun tak, aby kwadrat
byt nadal wewnatrz niego. Zapisz rysunek w pliku pod nazwga Kwadrat w prostokgcie.
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Rys. 11a. Zastosowanie narzedzia Rys. 11b. Fragment zdjecia z rysunku 11a
Zaznaczanie eliptyczne i Zaznaczanie wklejony do nowego obrazu — zadanie 6.
wedfug kolorow — zadanie 6.

6. Na zdjeciu pokazanym na rysunku 11a zastosowano narzedzie Zaznaczanie
eliptyczne, a nastepnie w obszarze elipsy uzyto narzedzia Zaznaczanie wedtug
koloréw (klikajgc kilkakrotnie bez przytrzymywania klawisza Shift). Po skopiowaniu
zaznaczonych fragmentow z oryginalnego zdjecia (rys. 11a) wklejono je do nowego
obrazu (efekt wklejenia pokazano na rysunku 11b). Poszukaj w swoich zbiorach
przyktadowego zdjecia (np. kwiatow, samochodu) i przygotuj w podobny sposdb nowy
obraz. Zapisz plik pod nazwg okreslajacg zawartosc obrazu.

7. Wybierz ze swoich zbiorow dwa zdjecia. Korzystajac z mozliwosci pracy z warstwami
obrazu i narzedzia selekcji Inteligentne nozyce, utworz w programie GIMP ciekawy
fotomontaz. Zapisz plik pod nazwg okreslajacg zawartosc¢ obrazu.

8. Poszukaj w Internecie lub w swoich zbiorach trzech zdjgc: zbyt ciemnego, zbyt jasnego
i nieostrego. Popraw zdjecia, stosujgc mozliwo$ci modyfikowania obrazu w programie
GIMP.

Dla zainteresowanych

9. W programie GIMP narysuj piramide rozwoju Internetu (temat D1). Na najnizszej
warstwie (Tto) narysuj piramide (mozesz wykorzystac zdjecie piramidy), a na
drugiej warstwie — bloki, do ktorych na kolejnych warstwach wpiszesz odpowiednie
teksty z tematu D1 (mozesz dodac inne ustugi lub wydarzenia zwigzane z rozwojem
Internetu). Zapisz plik pod nazwg Piramida Internetu.

10. Zaprojektuj w programie GIMP logo szkolnego klubu sportowego.

11. W programie GIMP narysuj na kilku warstwach uktad stoneczny.

12. W programie GIMP mozna przygotowac animacije, korzystajgc z powielania warstw.
Przygotuj dowoling animacije skiadajaca sie z kilku warstw-klatek. Na pierwszej
warstwie narysuj rysunek bazowy, nastepnie powiel warstwe i zmien czesciowo
rysunek (stosujac np. przeksztalcenia czy inne kolory). Powtarzaj powielanie warstw
i nanoszenie zmian tyle razy, ile klatek chcesz utworzyc. Zapisz plik pod nazwg
Animacja.

Wskazowki:

» Animacje mozemy zapisac jako obraz w formacie xcf (opcja Plik/Zapisz jako).
Mozna jg rowniez wyeksportowac do pliku o innym formacie, np. GIF, korzystajgc
z opcji Plik/Wyeksportuj jako.

» Aby odtworzy¢ animacje, nalezy wybrac opcje Filtry/Animacja/Odtwarzanie.

13. Wybierz zdjgcie ze swoich zbiordw lub pobierz z Internetu. Przeksztaic je w ciekawy
sposab, stosujac narzedzia programu GIMP.
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