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n Stosowanie narzedzi edytora tekstu do tworzenia
rysunkow w grafice wektorowej

“-.~~~.  Wgrafice wektorowej obraz jest zdefiniowany matematycznie jako zbior
Yo obiektéw geometrycznych: odcinkéw, okrggow, wielokatow, krzywych.
~ [, Kazdemu obiektowi s3 przypisane atrybuty (kolor linii, grubo$¢ linii,
. .°  wypelnienie, przezroczystosc), ma on rowniez okre$lone wymiary i polozenie
2 ad wzgledem innych obiektow.

1.1. Korzystanie z ksztattow

Do wykonywania prostych projektow w grafice wektorowej mozna wykorzystac¢ narze-
dzia rysowania programu Microsoft Word. Inne programy do edycji grafiki wektorowej
oparte sa na podobnych zasadach, lecz posiadaja wigce) mozliwosci pracy z obrazem.

W programie Microsoft Word mamy mozliwos¢ m.in.: wstawiania ksztattow
(w tym linii famanych 1 krzywych, rysowania odcinkow, prostokatow), rysowania
elips, bryl, wstawiania pol tekstowych, w ktorych mozna umiescic tekst.
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Do tworzenia prostych rysunkow mozemy wykorzystac¢ standardowe narzedzia
rysunkowe programu Microsoft Word, dostepne na karcie Rysowanie (rys. 1a).
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Rys. 1a. Narzedzia rysowania (Microsoft Word)

Narzedzia rysunkowe odstonia si¢ po wybraniu konkretnego ksztaltu w opcji
Ksztalty na karciec Wstawianie (rys. 1b).

Po narysowaniu obiektu mamy mozliwos¢ zmieniania jego atrybutow, takich jak:
kolor wypelnienia (mozemy ustali¢ kolor jednolity, przejscie pomigdzy kolorami, tzw.
gradient, wypelnienie tekstura, deseniem lub innym obrazem), kolor linii (obramo-
wania), kolor tekstu, grubos¢ linii (obramowania), styl linii (np.: ciagla, przerywana,
kropkowana), sposob zakonczenia linii (np. strzatkami), kolor 1 ksztalt cienia obiektu,
rodzaj zastosowanego efektu trojwymiarowego.
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Rys. 1b. Narzedzia formatowania ksztaltu (Microsoft Word)

Narysowane obiekty mozemy poddawa¢ roznym  przeksztalceniom.
Najwazniejsze z nich to:
» przesuwanie (zmiana polozenia),
« zmiana rozmiarow (skalowanie),
* obracanie,
» wykonywanie odbi¢ lustrzanych obiektu w poziomie lub w pionie (przerzucanie
w poziomie lub pionie).
Wszystkie operacje wykonujemy po uaktywnieniu obiektu. Chwytajac wyréznio-
ne punkty 1 je przeciggajac, zmieniamy potozenie i rozmiar.

Aby obrocic¢ obiekt, mozemy uchwyci¢ za uchwyt obracania ksztaltu @ 1 prze-
ciggnac¢ w odpowiednim kierunku.

Aby wykona¢ lustrzane odbicie obiektu, nalezy na karcie Formatowanie ksztal-
tu (w grupiec Rozmieszczanie) wybrac opcje Obrét, a w niej konkretne polecenie

(rys. 2.).
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Rys. 3a. Prostokat wypelniony gradientem

Rys. 3b. Panel Formatowanie kszltaftu

Formatowanie ksztattu — ¢wiczenie 1.

f Cwiczenie 1. Tworzymy rysunek z ksztattéw i wypetniamy go gradientem

1. W edytorze tekstu Word narysuj prostokat, korzystajac z ksztattow. Wypelnij go
dwukolorowym gradientem i obramuj granatowa linig o grubosci 3 punktow. Wyjdz
z edycji rysunku.

Wroc¢ do edycji rysunku. Zmien obramowanie na jasnoszare, o grubosci 1,5 punktu.
Zapisz dokument w pliku pod nazwg Gradient.
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Rys. 4. Fragment rozwinietej
listy po wybraniu opcji Ksztatty
z widoczng opcja Nowa kanwa
rysunku

W edytorach grafiki wektorowej kilka obiek-
tow mozna polaczy¢ w jeden obiekt, zaznaczajac je
(z weisnietym klawiszem Shift) i grupujge. Obiekty
zgrupowane mozna rozdzielic na czesci skladowe,
rozgrupowujgc je. Opcje grupowania i rozgrupowa-
nia wybieramy z menu kontekstowego, po wczesnie)-
szym zaznaczeniu obiektow (obiektu).

W programie Microsoft Word obiekty rysunkowe
mozna rowniez umieszczac na kanwie rysunku, czyli
wydzielonym obszarze do rysowania (rys. 5.). Opcja
Nowa kanwa rysunku pojawia si¢ na dole rozwinig-
tego wykazu opcji Ksztalty (rys. 4.).
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Rys. §. Kompozycja z figur wykonana przy uzZyciu ksztaftéw umieszczonych na kanwie rysunku

f Cwiczenie 2. Tworzymy kompozycije z ksztaftow

1. W programie Microsoft Word utworz kompozycije (na kanwie rysunku) skfadajaca
sie z rdznych figur, np. podobng do pokazanej na rysunku 5. Wykorzystaj rézne
mozliwosci przeksztatcen oraz kolorowania. Zgrupuj wybrane obiekty.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Kompozycja 1.

1.2. Edytowanie punktow w ksztattach

Korzystajac z narzedzi do rysownia dostepnych w programie Microsoft Word, mozna
nie tylko zmieni¢ rozmiar, ale 1 ksztalt narysowane) figury. Mozemy edytowa¢ punk-
ty wigkszosci ksztaltow.

/ Aby edytowac punkty ksztaltu, nalezy go _

larzedzia ghowne Wstawianie Ry

Q) uaktywnic i na karcie Formatowanie ksztattu =
wybraé opcje Edytuj ksztatt/Edytuj punkty ggg.vf-‘?‘r:’:]“:;
(rys. 6.) — na konturze ksztaftu pojawia [ ool s .
sie punkty w postaci matych czarnych _——
kwadracikow (np. wierzchotki tworzace kontur e
-rys. 7.).

Rys. 6. Opcja Edytuj punkty

Przeciagajac wybrane punkty, mozemy tworzy¢ dowolna figureg.

: Aby dodaé nowy punkt, nalezy klikng¢ kontur ksztattu, trzymajac wcisniety
@) klawisz Ctrl. Aby usunaé punkt, nalezy go kliknac, trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl.
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f Cwiczenie 3. Tworzymy rysunek, edytujac punkty ksztattu

1. Wyjasnij, w jaki sposob powstal rysunek ludzika pokazany na rysunku 7c.
2. Utworz rysunek, korzystajac z mozliwosci edytowania punktow wybranego ksztattu.
3. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg okreslajgcq temat twojego projektu.

Rys. 7. Przykiad edytowania punktow prostokata z zaokraglonymi rogami

n Przykiadowy edytor grafiki wektorowej — program
Inkscape

Zaletami grafiki wektorowe) sa: mozliwos¢ zmieniania rozmiaru obrazow bez utra-
ty jakosci 1 niewielka objg¢tos¢ plikow. Grafike wektorowa stosuje si¢ najczescie) do
tworzenia rysunkow technicznych, planow czy szkicow — nie nadaje si¢ ona natomiast
do zapisu fotografii.

Jednym z zaawansowanych programow stuzacych do edycji obrazow wekto-
rowych jest program Inkscape, rozpowszechniany na otwartej licencji GNU GPL.
Podobnie jak inne programy graficzne (np. Corel DRAW, Adobe Illustrator) Inkscape
dysponuje duzg liczba réznorodnych narzedzi malarskich, narzedzi selekeji 1 paleta
kolorow, umozliwia prace na warstwach 1 wykonywanie przeksztalcen. Mozna korzy-
stac z filtrow, naklada¢ maski 1 ustawia¢ przezroczystosci oraz stosowac klonowanie.

W temacie pokazemy tylko kilka wybranych funkcji programu, pozostawia-
Jjac osobom zainteresowanym grafika komputerowa zapoznanie si¢ z pozostalymi
mozliwosciami.

W oknie programu Inkscape (rys. 8.) mozemy wyrozni¢ obszar plotna, ktory jest
czescia obszaru dokumentu; rysowa¢ mozna rowniez na pozostalym obszarze do-
kumentu. Na linijkach otaczajacych obszar widzimy polozenie kursora (sam kursor
zmienia ksztalt w zaleznosci od aktualnie uzywanego narzedzia).

‘f Cwiczenie 4. Tworzymy kompozycje z ksztaltow

1. Uruchom program Inkscape. Zapoznaj sie z interfejsem programu, tworzgc
kompozycje z rdznych figur, np. takg jak na rysunku 8.
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Kompozycja 2.

Wskazdwka: W programie Inkscape pliki s3 domy$inie zapisywane z rozszerzeniem svg.
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listwa wiasciwosci aktywnego
narzedzia (tu: Otowka)
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Rys. 8. Kompozycja z figur wykonana w obszarze plétna

H Tworzenie obrazu

3.1. Rysowanie figur

W programie Inkscape, podobnie jak w innych programach graficznych, mozemy ry-
sowac rozne figury: prostokaty, elipsy, wielokaty, linie proste. Dodatkowo mozna ry-
sowac¢ m.in. spirale.

W trybie edycji ksztaltu widoczne sa tzw. wezly edyeyjne (na rysunku 9. w postaci
malych kwadracikow 1 koleczek), ktore umozliwiajg zmiang wybranych wlasciwosci
ksztattu. Kazdy ksztalt ma co najmniej jeden taki wezel. Na przyktad w przypadku
okregu pojawiaja si¢ dwa kwadratowe wezly do zmiany promienia 1 dwa okragle do
zmiany na inng forme (np. na pokazana na rysunku 9))

Kolor wypelnienia i konturu figury mozemy zmieni¢, korzystajac z menu kontek-
stowego figury 1 wybierajac polecenie Wypelnienie i kontur — otworzy si¢ okno jak
na rysunku 10. Kolor tla 1 konturu mozna rowniez zmienic, klikajac wybrany kolor na
palecie kolorow (w przypadku konturu nalezy nacisnac 1 przytrzymac klawisz Shift).
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W opcji Widok mozna
wigczyc linie siatki, ktore
utatwiajg ocene rozmiarow
obiektow oraz ich
rozmieszczanie.

Po wybraniu narz¢dzia na pasku narzedzi edycji obra-
zu mozemy ustali¢ rodza) rysowanego ksztaltu 1 zmieniaé
jego wilasciwosci na listwie wlasciwosci. Na przyklad po

kliknigciu narzedzia Okrag O mozna wybra¢ rysowa-
nie okregu, wycinka kola lub tuku. W przypadku narzedzia

Gwiazda Q? — wybieramy gwiazde lub wielokat, mozemy
tez wybrac liczbg naroznikow (pole Narozniki).

# Okragsvg - Inkscape

il lWI lllli'sqll Lil

= ] 4 |

Plik Edycja Widok Warstwa Obiekt Sciezka Tekst Filtry Efekty Pomec
Zmieh: Rec 74,083 3| Ry (63500 Smm[S]| Pocaater (25743 5 Koniec [214174F | (& @&  » Wipemnienic: I

Kantur: okredlon

Nie
Illlmllllwllla ™
e e NIEE™
&

[1al-1 Wi

& L

e

g i”

e 4
AR AN

2@

wypemienic: [N, - P | [ 179,16 _ -
: _ Mieokrefiono’ =1 3| -layer i s 2| 3% B

v 28.7

Rys. 9. Zastosowanie narzedzia Okrag do rysowania wycinka kola
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Rys. 10. Wybieranie koloru konturu i wypefnienia
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f Cwiczenie 5. Rysujemy figury z wykorzystaniem narzedzia Okrag

1. Narysuj okrag, koto, potkole i wypetniony tuk. Kazda figura powinna mie¢ taki sam
promien. Zastosuj zotty kolor wypetnienia i granatowy kolor konturu. Pod kazdym
rysunkiem umie$¢ odpowiedni podpis.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Okrag.

Korzystajac z narzedzia Gwiazda (Tworzenie gwiazd i wielokatow) (E? mozna
uzyskac figury o ciekawych, roznorodnych ksztattach. Na rysunku 11. pokazano efek-
ty rysowania wielokata, ale z réznymi wartosciami parametrow. Mozna je zmieniac,
wpisujac odpowiednie wartosci do pol umieszczonych na listwie wlasciwosci danego
narzg¢dzia lub przeciagajac wezly edycyjne danego ksztaltu.
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Rys. 11. Rysunki wykonane za pomoca narzedzia Gwiazda

Ciekawe efekty uzyskuje si¢ po zmianie parametru Deformacja losowa — jesli jego
wartosc jest wigksza od zera, ksztalt zostaje zdeformowany w losowy sposob. Jesli
chcemy anulowac wszystkie parametry, nalezy klikna¢ narzedzie Przywréé domysl-

ne ustawienia dla ksztaltu & (rys. 12.).
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Rys. 12. Listwa wilasciwosci narzedzia Gwiazda
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f Cwiczenie 6. Zmieniamy wiasciwosci narzedzia

1. Narysuj figury podobne do pokazanych na rysunku 11., zmieniajac odpowiednio
wlasciwosci narzedzia Gwiazda.
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwag Figury.

W programie Inkscape dostepne jest narzedzie Spirala @, ktore umozliwia ry-
sowane spirali Archimedesa (rys. 13.). Na listwie wlasciwosci mozna zmieniac:
* liczbg obrotow — Obroty,
» zbieznosc — Zbieznosé,
« wewngtrzny promien — Wewnetrzny promien.
Zmieniajgc wskazane parametry, mozna uzyskiwac rozne efekty (rys. 14.).
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f Cwiczenie 7. Rysujemy spirale

1. Korzystajac z Pomocy programu Inkscape, sprawdz, co okreslajg poszczegdine
parametry na listwie narzedziowej dla spirali. Narysuj cztery spirale, zmieniajac
wybrane parametry.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Spirale.
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3.2. Rysowanie Sciezek
Sciezkami nazywamy obiekty tworzone za pomoca

B Sciezka

narzedzi: y
Z@ Sekwencja prostych
— Olowek, odcinkéw i/lub krzywych
Béziera. W odrdznieniu od
Eﬁ’ — Pidro, innych ksztattow, moze by¢
edytowana poprzez swobodn
l;g — Kaligrafia. przecigganie dowolnego
wezla, nie tylko wczesniej
Podstawowym narz¢dziem do rysowania sciezek jest ustalonych uchwytaw.
Oléwek. Mozemy nim rysowac m.in. sciezki odreczne, ktore Jak inne ksztalty moze mie¢
sktadaja si¢ z wielu krotkich, polaczonych ze sobg krzywych wypelnienie | kontur.
Béziera.

Krzywe Béziera to krzywe parametryczne, powszechnie stosowane w programach
do projektowania inzynierskiego 1 projektowania grafiki komputerowej. Ich cechg
charakterystyczna sa punkty wezlowe, ktorymi mozna manipulowac, zmieniajac
w ten sposob ksztatt krzywe). Taka krzywa mozna opisa¢ matematycznie.

Korzystajac z Olowka, mozemy wybra¢ (na listwie wlasciwosci narzedzia) dwa

tryby pracy: Tworzy regularng $ciezke krzywych Béziera r lub Tworzy Sciezke

Spiro . Mozemy réwniez doda¢ wygladzanie sciezki, zmieniajac parametr
Wygladzenie, oraz wybrac ksztalt Sciezki — korzystajac z parametru Ksztalt.

Jesli przesuwamy kursor w obszarze plotna, rysujemy linie odreczng. Aby zakon-
czy¢ rysowanie, zwalniamy przycisk myszy. Na rysunku 15. pokazano efekt rysowa-
nia sciezki w trybie Tworzy regularng sciezke krzywych Béziera.

Za pomoca Oléwka mozemy rowniez rysowac linie proste. Jesli klikniemy w ob-
szarze plotna (bez przesuwania myszy), wyznaczymy punkt poczatkowy prostej,
a przesuwajac kursor, wyznaczymy sciezke przedstawiona w postaci linii czerwonego
koloru (rys. 16a). Klikajac, konczymy rysowanie linii (rys. 16b).
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Rys. 15. Sciezka odreczna Rys. 16. Linia prosta narysowana Oféwkiem
narysowana Otéwkiem
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f Cwiczenie 8. Korzystamy z narzedzia Otowek

1. Narysuj Otowkiem kompozycje skiadajgcq sie z zer i jedynek, stosujac do pisania
tych cyfr rozne mozliwosci wygladzania, wybrane ksztalty oraz rysowanie Sciezek
odrecznych i linii prostych.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Ofdwek.

Za pomoca narzedzia Piéro mozemy rysowac sciezki odreczne 1 linie proste oraz
krzywe Béziera dowolnego ksztattu.
f Cwiczenie 9. Rysujemy krzywe Béziera

1. Wzorujac sie na rysunku 17., narysuj krzywg Béziera. Zwrd¢ uwage na rozne kolory
krzywej na poszczegolnych etapach rysowania.
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Krzywe.

a. % b. W C. d.

Rys. 17. Przykfad rysowania krzywej Béziera

Po narysowaniu sciezki Oléwkiem lub Piorem mozemy modyfikowac jej wezly,
zmieniajge ich polozenie, dodajac je 1 usuwajac. Po kliknigciu narzedzia Edycja we-

zlow { na sciezce pokaza si¢ wszystkie wezly w postacit malych kwadratow, rom-
bow, okrggow (rézne oznaczenia sa zwigzane z roznymi typami wegztow). Wezly
mozna przeciggac, co powoduje zmiane wygladu krzywej (rys. 18.)

Na listwie narzedziowe) wezlow mozemy wybra¢ wiele sposobow modyfikacji ich
wlasciwosci (wigce] informac)i na temat weztéw mozna znalez¢ w Pomocy; zapozna-
nie si¢ Z nimi pozostawiamy zainteresowanym).
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Rys. 18. Sciezka narysowana Oféwkiem. Po prawej stronie ta sama Sciezka po zmianie
polozenia niektérych wezlfow
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Rys. 19. Listwa narzedziowa wezléw
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Rys. 20. Przyktadowy rysunek — ¢wiczenie 10.

f Cwiczenie 10. Tworzymy rysunek

1. Narysuj Otéwkiem Sciezke odrgczng, a nastepnie, zmieniajgc potozenie weziow,
wykonaj rysunek jezyka (przyklad na rys. 20.).
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Jezyk.

3.3. Rysowanie przestrzenne
Program Inkscape umozliwia rysowanie w perspektywie 1 tworzenie rzutow bryt.

Po kliknieciu narzedzia Obiekt 3D mozemy rozpoczgc¢ tworzenie rzutu bryty.
Bryle najlepiej rysowac na obszarze plotna, poniewaz wowcezas na lewej 1 prawej kra-
wedzi obszaru plotna widoczne sa punkty zbieznoSci (rys. 21.). Kolorem czerwonym
oznaczone s3 linie prowadzace do punktu zbieznosci wzdluz osi X, zottym — wzdtuz
osi Z, a niebieskim — wzdluz osi Y.

Na listwie wlasciwosci wida¢ wielkosci katow, jakie ustawiono pomi¢dzy osiami
X, Y 1 Z. DomysInie pomigedzy osig X 1Y ustawiony jest kat 90°,

Rozmiary bryly mozemy zmieniac, nie zmieniajac perspektywy. Nalezy w tym
celu przesuwac odpowiednie wezly bryly.

f Cwiczenie 11. Rysujemy prostopadfoscian

1. Sprawdz, jakie wymiary bryly zmieniajq sie, gdy przesuwasz jej wybrane wezly
w kierunku poszczegdlnych punktow zbieznosci. Sprawdz tez, co sie dzieje, gdy
podczas zmiany polozenia weztow przytrzymasz klawisz Shift, a co, gdy przytrzymasz
klawisz Ctrl.

2. W programie Inkscape narysuj prostopadto$cian.

3. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa Prostopadfoscian.

Temat B3. Opracowywanie grafiki wektorowej



ﬁ “MNowy dokument 2 - Inkscape - O x

Pl Edycja Widok Warstwa Obiekt Scieska Tekst Filtry Efekty Pomoc

Katx 30,000 5 Il Kat¥: 90,000 iﬂl Kt Z: |30,000 5 0 ?:Dnﬁ‘;,':'i‘“i“ ms_?s

k\'iinm....isa...lﬂ....lvn;-....Ivﬁlﬂ....l'si:re...I-‘nﬂ...laﬁ...Iluﬂil D"h
N .
£ —
Q &
Q f .t
e,
© -8
O (. ¢ il
(G B ;
© %3
Y a.
N4 Qo
| 4 o
Al @ .
= (N > : -

Rys. 21. Rysowanie obrazu przestrzennego

f Cwiczenie 12. Rysujemy w perspektywie

1. W programie Inkscape narysuj w perspektywie aleje obsadzong z obu stron drzewami.
2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Perspektywa.

n Przeksztaicenia

W programie Inkscape obrazy mozna poddawac roznym przeksztalceniom, takim jak:
skalowanie, przesuwanie, pochylanie, obracanie, wykonywanie odbicia lustrzanego.
Przed wykonaniem kazde) operacji musimy uaktywni¢ obiekt, klikajgc narzedzie

Wskaznik k . Aby przesuna¢ rysunek, umieszczamy kursor w obszarze uaktyw-
nionego obiektu 1 przeciggamy obiekt (rys. 2a).

Skalowanie rysunku wykonujemy, przeciagajac jedna ze strzalek (rys. 22b). Obraz
tworzony w grafice wektorowej nie traci jakosci podczas skalowania.

Gdy klikniemy aktywny obiekt, strzatki zmienig posta¢ na pokazang na rysun-
ku 22¢ - przeciagajac je, obiekt mozna obracac.

/ Cwiczenie 13. Stosujemy przeksztaicenia

1. W programie Inkscape narysuj obraz podobny do pokazanego na rysunku 22a.
Powieksz go.

2. Narysuj podobny obraz w programie Paint i rowniez go wielokrotnie powieksz.
Poréwnaj efekty obydwu powiekszen.

3. Zapisz rysunek utworzony w programie Inkscape w pliku pod wybrang nazwa.
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Rys. 22. Aktywny obraz z widocznymi o$mioma strzafkami: a. przeciaganie, b. skalowanie, . obracanie

f Cwiczenie 14. Sprawdzamy efekty skalowania

Sprawdz na figurze utworzonej w cwiczeniu 14., jaki efekt skalowania uzyskamy,
gdy podczas przeciggania strzatki rownoczesnie wcisniemy i przytrzymamy klawisz Ctrl,
a jaki, gdy wcisniemy i przytrzymamy klawisz Shift.

Jesli chcemy obroci¢ obiekt o kat 90° lub dokona¢ odbicia lustrzanego, moze-
my tez skorzysta¢ z przyciskow umieszczonych na listwie narzedziowe) narze-

dzia Wskaznik k . Mozemy rowniez wybra¢ odpowiednia opcj¢ w menu Obiekt
(rys. 23)).

& Obréc 0 0" w prawe
2 Obréé 090" w lewo

& Odby potiomo i Rys. 23. Opcje umoZliwiajgce wykonanie
< Odbij piogowo Y| obrotu i odbicia lustrzanego

/ Cwiczenie 15. Sprawdzamy efekty pochylania

Sprawdz, w jaki sposob mozna pochyli¢ narysowany obiekt. Pochyl figure narysowang
w Cwiczeniu 13.

E Warstwy

Podobnie jak w programie GIMP, w programie Inkscape mozna pracowac¢ na war-
stwach (menu Warstwa).
Korzystajac z menu Warstwy, mozna m.in.
* zmieni¢ nazwe warstwy (Zmien nazwe warstwy),
« doda¢ nowa warstwe (Nowa warstwa),
»  wyswietli¢ lub ukry¢ warstwe (Wyswietl/Ukryj inne warstwy).

Temat B3. Opracowywanie grafiki wektorowej
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Ukryta warstwa jest oznaczona ikong bt . awidoczna o ;

Warstwy sa przydatne podczas rysowania ztozonych rysunkow. Mozna np. na kaz-
dej warstwie umiesci¢ obiekty o zblizonych cechach i niezaleznie edytowac elementy
schematu umieszczone na roznych warstwach.

|2 Warstwy... (Shifts Ceri+L) &

L warstwad

- 3 ) wnrme 1 £, Nowa warstwa... w

§ = & Zmien nazwe warstwy.. T4 I
Whyswietl/Ulayj inne warstwy E
Wbwnet] wizystiie warstwy .m|:
1WMery] wszysthie warshwy

Zablokuj/odblokuj inne warstwy
Odblokuj wszystlie warstwy

W Przenies warstwe wyzsj

& Przenied warstwe nitej

= Powiel aldtywny warstwe...

8 Usun aktywny warstwe

Rys. 24a. Okno Warstwy
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Rys. 24b. Tworzenie rysunku na warstwach

f Cwiczenie 16. Tworzymy rysunek na warstwach

1. Narysuj na pierwszej warstwie okrag, wielokat, gwiazde, prostokat, obiekt 3D,
a na drugiej umie$¢ podpisy — nazwy narzedzi programu Inkscape, za pomocg ktdrych
zostaty te figury utworzone.

2. Zapisz rysunek w pliku pod wybrang nazwa.
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'ﬂ' Warto zapamigtac

Inkscape jest przykiadem programu umozliwiajgcego opracowywanie grafiki
wektorowej.

Jedng z cech charakterystycznych grafiki wektorowej jest mozliwoS¢ dowolnego
skalowania obrazow bez utraty jakoSci.

Program Inkscape ma wiele mozliwos$ci; w temacie oméwilismy:

- tworzenie figur geometrycznych, w tym rzutow bryl,

- rysowanie krzywych, w szczegdlnosci krzywych Béziera,

- modyfikowanie krzywych poprzez zmiane polozenia weziow,

— skalowanie obiektow,

- przesuwanie, obracanie, pochylanie, odbijanie w pionie i w poziomie.
Program Inkscape umozliwia prace na warstwach obrazu.

n Pwtama problemy

Jakie narzedzia programu Microsoft Word umozliwiajg tworzenie grafiki wektorowej?
W jaki sposob mozna edytowac punkty w ksztattach?

W jaki sposdb mozna w programie Inkscape narysowac wycinek kofa?

W jaki spos6b mozna zmienic kolor konturu i wypetnienia figury?

Czym rozni sie rysowanie $ciezek za pomocg Otéwka od rysowania ich za pomoca
Piora?

W jaki sposdb rysuije sie krzywe Béziera?

W jaki sposdb mozna edytowac wezty na Sciezce?

W jaki sposob mozna w programie Inkscape narysowac szescian?

Jakie przeksztalcenia obrazu mozna zastosowac w programie Inskscape?

ﬂ Zadania

. W edytorze rysunkdw programu Microsoft Word narysuj flage Polski, flage innego

wybranego kraju i flage Unii Europejskiej.
Wskazowka: Flage Polski skomponuj z dwdch prostokgtow i wykorzystaj grupowanie
obiektow.

Korzystajac z ksztaltu Bazgroty % , narysuj figure wedlug wiasnego pomystu.
Przeksztalc ja, edytujgc punkty w ksztaicie.
Korzystajac z wybranego programu, narysuj
schemat pokazany na rysunku 25.
Wskazowki:

« Pamietaj 0 zgrupowaniu obiektow. Output

* W programie Inkscape mozna do tego
celu uzyc€ (po zaznaczeniu obiektow) Input A
skrotu klawiaturowego Ctrl+G lub
narzedzia Grupuj zaznaczone obiekty
(Group selected objects), umieszczonego input B
na pasku narzedzi ogdinych.

* W programie Inkscape mozesz wykonat ==/ cecceccccele= !
rysunek, stosujgc prace na warstwach.

Rys. 25. Schemat do zadania 3.
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4. Korzystajac z narzedzi rysowania i ksztattow w programie Microsoft Word, narysuj
trojkat Sierpinskiego podobny do pokazanego na rysunku 26.
Wskazowka: Aby ufatwic sobie rozmieszczanie obiektow, mozna skorzystac z siatki
(Widok/Linie siatki). Siatka pefni funkcje podobng do linii w zeszycie w kratke — po
wiaczeniu przyciggania do siatki rozmiary i pofozenie obiektow bedg musiaty by¢
wielokrotnoscia rozmiaru pojedynczej ,kratki”. Polecenia dotyczace siatki znajdziesz
po wybraniu opcji Wyrdwnaj na karcie Formatowanie ksztattu. Jezeli po wigczeniu
siatki chcemy umiesci¢ obiekt poza ,kratkami®, nalezy podczas wykonywania operacji
na obiekcie trzymac wcisniety klawisz Alt.
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5. Zapoznaj sie z narzedziem Kaligrafia, a nastepnie zapisz za jego pomocg stwierdzenie
Seymoura Paperta (tworcy jezyka Logo): /stotg dzialalnosci intelektualnej jest stala
korekta drogi, ktdrg sie podgZa.

6. Narysuj Piorem odreczng krzywa i, zmieniajac pofozenie weziow, wykonaj kompozycje
wediug wiasnego pomystu.

7. Korzystajgc z mozliwosci przeksztaicen, utworz symetryczng kompozycjg wedtug
wilasnego pomysliu.

8. Utworz projekt logo firmy. Zakres dziatalnosci firmy pozostawiamy twojej wyobrazni.
Wykorzystaj prace na warstwach.

9. Narysuj ostroslup o podstawie czworokgtne;.

10. Narysuj w perspektywie ulice, przy ktorej stoi twoj dom. Na rysunku mozesz umiescic
takze inne budynki i drzewa.

Dla zainteresowanych

11. W programie Inkscape istnieje mozliwo$¢ klonowania. Korzystajac z tej mozliwosci
oraz roznych przeksztaicen, przygotuj projekt witrazu.

12. Korzystajac z programu Inkscape, narysuj trojkat Sierpinskiego podobny
do pokazanego na rys. 25.

13. W programie Inkscape zaprojektuj logo szkolnego klubu sportowego. Wykorzystaj
prace na warstwach.

14. Zapoznaj sie z dodatkowymi operacjami wykonywanymi na $ciezkach i stworz rysunek
z wykorzystaniem poznanych mozliwosci.

15. Dowiedz sie, w jaki spos6b wykonuje sie w programie Inkscape maskowanie i stworz
rysunek z wykorzystaniem poznanych mozliwosci.
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