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g Warto powtorzyé

. Do czego stuzy przegladarka internetowa?
2. W jaki sposob informacje wyswietlajg sie na stronach internetowych? Omow sposob
rozmieszczenia tekstu, grafiki i innych elementow.
3. Jaki mechanizm umotzliwia przechodzenie od jednej strony internetowej do drugiej?
4. Jakiego rodzaju dokumenty komputerowe tworzyliSmy?

n Narzedzia do tworzenia stron internetowych

Jezyk znacznikow HTML jest podstawowym (cho¢ nie jedynym) narzedziem do
przygotowywania stron WWW. Trzeba zdawac sobie sprawg, ze ciagle powstaja coraz
nowsze technologie internetowe 1 roznego rodzaju narzedzia do profesjonalnego two-
rzenia stron internetowych.

Strona WWW — podobnie jak tabela w arkuszu kalku-

Znacznik jezyka HTML Z lacyjnym, rysunek w edytorze grafiki czy tekst w edyto-

Ciag znakow zapisany rze tekstu — jest dokumentem komputerowym, zapisanym

w nawiasach katowych, np. zwykle w pliku z rozszerzeniem htm lub html. Jest to plik

<img src="rysunek.gif">. tekstowy, w ktorym umieszcza si¢ specjalne znaczniki
Jezyka HTML.

Do utworzenia proste) strony internetowej mozna zastosowac:

* edytory plikow tekstowych, w ktorych sami wstawiamy znaczniki HTML, np.
Notatnik,

» edytory plikow tekstowych dla programistow, np. Notepad++, Programmer’s
Notepad, Notepad3 (dostepne bezptatnie w Internecie),
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« edytory tekstu pozwalajace na prace z dokumentem bez znajomosci jezyka HTML
(na ekranie edytora widzimy strong tak, jak bedzie wygladac) oraz na zapis doku-
mentu w formacie HTML, np. w edytorze Microsoft Word taki zapis umozliwia
opcja Zapisz jako/Strona sieci Web.

Edytory tekstu zawieraja narzedzia pozwalajace na szybkie przygotowanie stro-
ny WWW na podstawie szablonu lub istniejgcego dokumentu. Korzystamy wowczas
ze specjalnych polecen (umieszczonych na pasku narzedzi), zwigzanych z HTML,
ktore automatycznie tworza odpowiednie znaczniki HTML.

Do tworzenia rozbudowane) witryny stosuje si¢:

« specjalistyczne narzgdzia przeznaczone dla osob zajmujacych sig tworzeniem
stron internetowych; podczas tworzenia witryny wymagana jest zazwyczaj znajo-
mos¢ baz danych i skryptowych jezykow programowania,

« systemy zarzadzania trescig (CMS) — narzedzia pozwalajace na szybkie i latwe
utworzenie strony internetowe) (nawet rozbudowanej) przeznaczone dla uzytkow-
nikow, ktorzy nie majg szczegotowe] wiedzy techniczne;.

Oprocz jezyka HTML do opisywania wygladu 1 funkcjonowania witryn interne-
towych wykorzystuje si¢ kaskadowe arkusze stylow (CSS) oraz jezyk programowania
JavaScript.

E Ogoline zasady projektowania stron internetowych

Profesjonalna strona WWW skiada si¢ zwykle nie z jedne), lecz z kilku potaczonych
stron tworzacych tzw. witryneg. Najwazniejsza jest strona glowna, z ktorej — dzigki od-
sylaczom — mozna przejs¢ do innych stron (podstron). Stanowi ona wejscie do innych
cze¢sct witryny. Jesli witryne wlasciwie zaprojektowano 1 wykonano, do strony glow-
nej mozna wrocic z dowolnej podstrony.

Pierwszym krokiem w projektowaniu strony WWW jest okreslenie jej tematyki.
Nastgpnie nalezy zaplanowac:

« tresci, w tym elementy graficzne (rysunki, zdjecia), ktore chcemy zamiesci¢ na
stronie, sposob rozmieszczenia grafiki wzgledem tekstu,

« parametry formatowania tekstu, stosowanie numeracji, wyliczen, tabel,

» kolorystyke strony (tla, tekstu, elementow graficznych).

Na stronie mozemy umiesci¢c wiele elementow graficznych, nie nalezy jednak
przesadzac z ich liczba, poniewaz strona stanie si¢ nieczytelna, a wlasciwa zawartosc¢
zejdzie na drugi plan.

Wykonanie dobrej strony internetowe) nie jest fatwe. Takimi zadaniami zajmuja
si¢ czesto specjalistyczne firmy. Dlatego nie zniechecajmy sig, jesli pierwsze tworzone
przez nas strony nie beda doskonate.

f Cwiczenie 1. Przegladamy i poréwnujemy strony WWW

1. Porownaj kilka witryn; wejdz kolejno na ich strony gtéwne. Zobacz m.in. strony:
www.sejm.gov.pl, men.gov.pl.

2. Zwroc¢ uwage na strukture strony: tytut, rozmieszczenie tekstu, przejrzystosc, grafike,
sposab przechodzenia do innych stron.
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H Kod zrédiowy strony internetowej

Dobra rada

.............

Zanim umie$cimy materialy
w Internecie, warto, aby
przejrzaly je osoby, ktore
poprawig biedy i doradza
ewentualne zmiany.

Dobra rada

Efektem tworzenia

strony internetowej jest
zestaw plikow HTML

i towarzyszacych mu plikow
pomocniczych (graficznych,
multimedialnych, plikow
jezyka JavaScript). Dlatego
warto zna¢ znaczniki HTML
— wykonujemy wowczas
wszystkie dzialania bardziej
$wiadomie i mozemy

nada¢ stronom WWW
niepowtarzalny styl.

Aby kod strony byt przejrzy-
sty, nalezy stosowac w nim
wcigcia (tak, aby znacznik
poczgtkowy i korficowy
zaczynaly sie w tej samej
kolumnie, a kod pomig-

dzy nimi byl przesunigty

W prawo).

Zaczniemy od zaprojektowania 1 utworzenia jednej strony.
Wykorzystamy w tym celu prosty edytor plikow tekstowych
1 jezyk HTML. Aby lepiej wyobrazi¢ sobie, jak wyglada kod
zrodlowy strony WWW, czyli jak umieszcza si¢ w tekscie
znaczniki HTML, przeanalizujemy kod HTML przyktado-
wej strony. Funkcje podgladu kodu oferuja prawie wszystkie
przegladarki internetowe. Ogladane przez nas zrédla stron
beda zazwycza) bardzo rozbudowane 1 skomplikowane.

74 Aby zobaczy¢ kod HTML (zrodfo) strony WWW,

o mozna wskaza¢ wolny od tekstu i grafiki obszar strony
i wybra¢ z menu kontekstowego opcje Wyswietl
zrodio strony (Pokaz zrédio) lub w menu Wiecej okna
przegladarki wybrac¢ opcje Narzedzia programistyczne
(zaleznie od uzywanej przegladarki).

Znaczniki HTML wystepuja zwykle parami: znacznik
poczatkowy 1 koncowy. Tekst umieszczony migdzy znacz-
nikiem poczatkowym a koncowym przegladarka interpretu-
Je (np. wyswietla) w sposob okreslony przez znacznik.

Ogolny sposob stosowania znacznikow jest nastepujacy:
<znacznik>tekst</znacznik>.

Znaczniki mozna zapisywa¢ malymi lub wielkimi
literami.

Opis cale) strony zawieramy migdzy znacznikami
<html> </html> — ten znacznik powinien zawsze
wystapic. Naglowek strony wpisuyjemy w znacznikach
<head> </head> a w nim — mi¢dzy znacznikami
<title> </title> — umieszczamy tytul strony, kto-
ry pojawia si¢ na pasku tytulowym okna przegladarki.
Zawartos¢ strony (teksty, rysunki) umieszczamy migdzy
znacznikami <body> ... </body>.

Ulozenie znacznikdw w podstawowe] strukturze strony

poczatek struktury
poczatek naglowka

tytul strony
koniec naglowka

poczatek zawartosci strony

koniec zawartosci strony

koniec struktury

212

<html>

<head>
<title>Tyful_strony</title>

</head>
<body>
tresc strony (tekst, grafika, hiperilgcza)
</body>

</html>
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n Tworzenie strony internetowej ,,Podréze po stolicach

Lo

Europy”

Zamierzamy utworzy¢ strone internetowg po$wiecong stolicom panstw europejskich.

Na stronie chcemy umiescic fotografie i informacje o najciekawszych zabytkach lub

waznych obiektach, wskazéwki dla turystow dotyczace godzin otwarcia muzedw oraz
optat za zwiedzanie, ciekawostki historyczne itp. Jak wykonac takg strone, korzystajac

z edytora plikow tekstowych, np. Notatnika?

v

Podczas projektowania strony nalezy zastanowi¢ si¢ nad wyborem jej ukfadu 1 kolo-
rystyki oraz nad elementami, ktore chcemy umiesci¢. Wprowadzenie zbyt wielu ele-
mentow moze si¢ okazac zbyt trudne dla poczatkujacego tworcy stron WWW, wiec
postaramy si¢ je ograniczy¢.

o

/ Aby utworzyé strong WWW w edytorze plikow tekstowych, nalezy w oknie

czyli z rozszerzeniem htm lub html.

f Cwiczenie 2. Tworzymy podstawowa strukture strony WWW

1. Zobacz kod zrodiowy wybranej strony internetowe;.

2. Utworz folder o nazwie Strony, w ktorym bedziesz zapisywac swoje strony WWW.

Uruchom edytor plikw tekstowych, np. Notatnik, Notepad++.

nowego dokumentu wpisac tekst wraz z odpowiednimi znacznikami. Nastepnie,
za pomocg opcji Zapisz jako, nalezy zapisa¢ dokument w pliku w formacie HTML,

3. Wprowadz znaczniki <htm1>, <head>, <title>, </title>, </head>, <body>,

</body>, </htm1> wedlug wzoru przedstawionego w punkcie 3. tego tematu.

W nagiowku wpisz tytul strony: ,Podroze”. Dodaj rowniez polecenia widoczne
w pierwszym i pigtym wierszu kodu zrddtowego na rysunku 1.

4. W zawarto$ci strony wpisz: ,Podroze po stolicach Europy”. Dodaj cztery zdania o tym,

c0 znajdzie sie na stronie. Kazde zdanie wpisz w oddzielnym wierszu.
5. Zapisz plik pod nazwg index.html.

Wskazowki: Skorzystaj z podanego wczesniej opisu znacznikow. Zobacz tez wzor strony
internetowej przedstawiony na rysunku 1. Zapisujac plik w Notatniku, nalezy wybrac typ

pliku: Wszystkie pliki.

74 Aby zobaczy¢, jak strona WWW bedzie wygladata w Internecie, nalezy

o w przegladarce otworzy¢ plik, w ktorym zapisano strone (opcja Plik/Otworz).

Mozna tez dwukrotnie klikng¢ ikong pliku HTML, aby uruchomi¢ przegladarke
internetowq i otworzyc¢ plik.

f Cwiczenie 3. Ogladamy strong w przegladarce

1. Obejrzyj w przegladarce internetowej strone utworzong w ¢wiczeniu 2.

2. Sprawdz, czy zdania wySwietlaja sie w oddzielnych wierszach oraz czy w pasku tytutu

okna pojawit sie napis Podrdze.
3. Wyswietl kod zrodiowy strony.
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— g s

[ Podrése x I
G @ Plik | CyStrony/index.html i H = @ (2o @)

Podroze po stolicach Europy Na stronie znajdziesz informacye o stolicach europejskich: poznasz naywainiejsze
zabytki 1 obiekty tych miast, zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach, poznasz ciekawostki historyczne tego
miasta.

| ) indexhm x [ SRR St
informacia dla B O vewsour.. 1§ B
przegladarki Zawijanie wierszy (]
o standardzie, w jakim ]
wykonano dokument 3| cheml>
- dla standardu ’ <head>
HTMLS stosuje sly Pl “meta charset="utf-8%
(] <title>Podrdte</title>
<!DOCTYPE html> . </hesd>
B
] <body>
10 PodréZe po stolicach Europy

" Na stronie znajdriesz informacje o stolicach europejskich:
12 poznasz najwainiejsze zabytki i obiekty tych miast,

13 zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,
informacja o kodowaniu — 14 poznasz ciekawostki historyczne tego miasta.
! § 15 </body>
znakow w standardzie 1
kodowania UTF-8 | /e

Rys. 1. Przykfad realizacji cwiczen 2. i 3. — strona w przegladarce i jej kod Zrodfowy w oknie podgladu
kodu Zrddfowego

4.1. Formatowanie tekstu

Tekst strony WWW — podobnie jak tekst w redagowanych dokumentach — mozemy
formatowac. Tekst, ktory wyswietla przegladarka, znajduje si¢ w jednym akapicie,
mimo ze kazde zdanie zapisywalismy w oddzielnym wierszu. Przegladarka zignoro-
wala przejscia do nowego akapitu, czyli nacisnigcia klawisza Enter. Aby tekst zawierat
akapity, nalezy skorzysta¢ z odpowiednich znacznikow. Podobnie jest w przypadku
zmiany parametrow czcionki, np. kroju, rozmiaru. Jesli chcemy wyrozni¢ pewien
tekst, np. pogrubi¢ tytul ,,Podréze po stolicach Europy™, musimy zastosowac znacz-
niki formatowania.
Akapity tworzymy, otaczajac tekst znacznikami <p> 1 </p>.

Na przyklad:
<p>tekst_akapitul</p>
<p>tekst_akapitu2</p>

Warto zauwazy¢, ze pomi¢dzy akapitami przegladarka wyswietla pusta lini¢ od-
stepu. Aby w ramach akapitu umiesci¢ dwa napisy, jeden bezposrednio pod drugim,
nalezy skorzystac ze znacznika <br>. Znacznik <br> odpowiada recznemu podziato-
wi wiersza za pomocg klawiszy Shift + Enter w edytorze tekstu.
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Na przyklad: “ Uwaga
g TR ek s

linial<br> Nie wszystkie znaczniki maja
linia2 znacznik zamykajacy, nie ma go
</p> np. znacznik <br>.

Znaczniki moga wystgpowac z atrybutami, okresla-
jacymi szczegdlowo dziatanie danego znacznika. Aby Dobra rada

wysrodkowac tekst . Warszawa jest stolicg Polski”, na- Nie trzeba za kazdym
lezy ustawi¢ atrybut align znacznika <p> na wartos¢ razem na nowo tworzy¢
center; podstawowej struktury

strony. Wystarczy skopiowac
zawartosc z poprzedniego pliku
Zrodiowego i wklei¢ do nowego

<p align="center">Warszawa jest stolicq Polski</p>.
Do formatowania tekstu mozna stosowa¢ m.in.

znaczniki: _ _ dokumentu. Potem trzeba tylko
<hl> .. </hl1>-—naglowek pierwszego poziomu, wymienic tres¢ i zmodyfikowac
<h2> .. </h2>—nagtowek drugiego poziomu, niektdre znaczniki.

<h6> .. </h6>—naglowek szostego poziomu,
<b> .. </b>-tekst pogrubiony,

<i> .. </i>—tekst pochylony (kursywa),
<u> .. </u>-tekst podkreslony,

<s> .. </s>—tekst przekreslony,

<sup> .. </sup>— indeks gorny,

<sub> .. </sub>-indeks dolny.

Znaczniki mozna umieszcza¢ wewnatrz innych znacznikow. Wazne jest jednak,
aby przed zamkni¢ciem danego znacznika zamkna¢ wszystkie znaczniki otwarte we-
wnatrz niego.

Na przyktad:
<p><b>lekst</b></p>— poprawnie,
<p><b>lekst</p></b>—niepoprawnie.

f Cwiczenie 4. Formatujemy tekst na stronie WWW

1. W kodzie zZrddtowym strony WWW utworzonej w ¢wiczeniu 2.
« sformatuj tekst ,Podr6ze po stolicach Europy” jako naglowek pierwszego poziomu
— zastosuj znaczniki <h1>fekst</h1>,
* rozdziel zdania opisujace zawarto$c strony znacznikami przej$cia do nowego
wiersza.
2. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
3. Obejrzyj strone w przegladarce.

Wskazéwka: Aby zobaczyC poprawiong strone, jesli masz otwarte okno przegladarki
ze swojg strong, kliknij przycisk Od$wiei.
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4.2. Wypunktowania i tabele

W tekscie strony WWW mozna stosowa¢ numerowania 1 wypunktowania. W przy-
padku Jezyka HTML mowimy o:

listach uporzadkowanych (odpowiednik numerowania) — znaczniki <ol> .. </ol>,
* listach nieuporzadkowanych (odpowiednik wypunktowania) — znaczniki

<ul> .. </ul>.

Kolejne elementy listy umieszczamy pomigdzy znacznikami <1i> .. </1i>.

f Cwiczenie 5. Wprowadzamy wypunktowania

Dodaj wypunktowanie do czterech pierwszych akapitow opisujgcych strong. Zapisz plik
pod tg samg nazwg. Obejrzyj zaktualizowang strong w przegladarce.

= . . .
e~ Tabele tworzymy za pomocg znacznika <table>. Poszczegbine wiersze tabeli
/. "% oznacza sig znacznikiem <tr>, a komorki— znacznikiem <td>. Kazdy z tych

~ 3 ,-'_W znacznikow wystepuje w parze ze znacznikiem zamykajacym.
Rl ‘F

Na przyklad:
<table>
<tr>
<td>wierszl, komorkal</td><td>wierszl, komorka2</td>
<ftr>
<tr>
<td>wiersz2, komorkal</td><td>wiersz2, komorka2</td>
</tr>
</table>
Aby bylo wida¢ obramowanie tabeli, nalezy w znaczniku <table> zastosowac
atrybut border="1" (rys. 3.): <table border="1">.
Gdy wartos¢ atrybutu border bgdzie rowna 0 lub atrybut nie wystapi, obramo-
wanie bedzie niewidoczne.

f Cwiczenie 6. Tworzymy tabele

Przedstaw w tabeli wykaz panstw i ich stolic, o ktérych informacje umiescisz na tworzonej
stronie.

Wskazowka: Aby bylo wida¢ obramowanie tabeli, ustaw warto$¢ atrybutu: border="1".

4.3. Hiperiacza do innych stron

Istota poruszania si¢ po stronach WWW polega na tym, ze z kazdej z nich mozna
w prosty sposob przeniesc si¢ na inng (w obrebie tej samej badz innej witryny). Stuza
do tego hiperlgcza, inacze) odsylacze lub, zargonowo, linki (z ang. link —1acze, pola-
czenie). Hiperlacze to adres strony lub pliku ukryty pod wyréznionym (zwykle pod-
kreslonym 1 oznaczonym innym kolorem) elementem, np. tekstem. Po kliknigciu tego
elementu hiperlacze przenosi nas na inng strong.
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“~ -  Hiperlacze tworzymy, stosujgc znaczniki <a></a> ﬂ Uwaga
. zatrybutem href. Hiperlacze moze mie¢ postac | ottt
y4, <a href="adres strony">tekst</a>.

niebgdgce liczbami
nalezy umieszczac

Na przykiad wpisanie w dokumencie HTML kodu:

w cudzystowach. Kolejnos¢
wystepowania atrybutow

Na stronie o <a href="http://www.paryz.pl/">Paryzu</ znacznika nie jest istotna.

a> mozZna znaleZé wiele informacji na temat stolicy
Francji.
spowoduje wyswietlenie w przegladarce zdania:
,.Na stronie o Paryzu mozna znalez¢ wiele informacji na temat stolicy Franci™,
Kliknigcie podkreslonego wyrazu otworzy strong o Paryzu.

/ Cwiczenie 7. Dodajemy hipertacza prowadzace do innych stron

Dodaj do tworzonej przez siebie strony odsytacz do strony o stolicy Polski (rys. 2. i 3.).
Zapisz plik pod tg samg nazwa. Obejrzyj zaktualizowang strone w przegladarce.

4.4. Wstawianie grafiki

Strony WWW wzbogaca si¢ zazwyczaj rysunkami 1 zdjgciami. Odpowiednio dobrana
grafika sprawia, ze strona jest bardziej atrakcyjna. Aby zapewnic¢ szybkie fadowanie
strony, nalezy stosowac¢ odpowiednie formaty plikow graficznych, np. JPG, PNG (nie
nalezy korzysta¢ z plikow w formacie BMP). Aby unikna¢ problemoéw z umieszcze-
niem strony w Internecie, w nazwach plikow nie powinno si¢ uzywac polskich liter.

/ Aby wstawi¢ obraz na strone, nalezy zastosowac znacznik <img> z atrybutem src.
2 Ogdlna postac znacznika jest nastepujgca: <img src="plik _graficzny">,
gdzie plik_graficzny okresla nazwe pliku z grafikg (wraz z rozszerzeniem nazwy
pliku) lub adres internetowy pliku z grafikg (w ten sposob mozna na swojej stronie
umieszczac obrazy z innych witryn).

Na przyklad, gdy wprowadzimy w dokumencie HTML znacznik
<img src="rysunek.jpg">, nastronie WWW wyswietli si¢ rysunek zapisany w pli-
ku rysunek.jpg 1 umieszczony w tym samym folderze co plik HTML. Rysunek pojawi
si¢ w miejscu, gdzie umiesciliSmy znacznik. Jesli chcemy umiesci¢ rysunek pod tek-
stem, trzeba pamigtac o znaczniku <br>.

f Cwiczenie 8. Wstawiamy zdjecie na strong WWW

1. Odszukaj we wiasnych zbiorach zdjecie wiezy Eiffla lub jg narysuj i zapisz rysunek
w pliku. Wstaw obraz na strone, umieszczajac go po prawej stronie wypunktowanego
tekstu.

2. Zapisz plik pod tg samg nazwag i obejrzyj strone w przegladarce.
Wskazowka: Aby umiescic¢ zdjgcie po prawej stronie tekstu, nalezy do znacznika <img>
dodac atrybut align z wartoscig "right", a w kodzie HTML przed danym tekstem

umiescic zapis: <img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align="right">
(rys. 2.13.).
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B | ) Podreze x|+ - A

C O Plik | C/strony/i.. Y& H = B

Podroéze po stolicach Europy

Na strome znajdziesz informacye o stolicach
europejskich:

* poznasz najwazniejsze zabytk 1 obiekty
tych miast,

s zobaczysz ciekawe miejsca na
fotografiach,

* poznasz cickawostks historyezne tego
miasta.

Wiece; informacji o stolicy Polski: strona
nternetowa Warszawy.

i[PalistwoilStulica |
[Austna || Wieded

[Dania |[Kopenhaga)
[Francja |[Paryz |
! Grecja
|

[[Ateny |
Polska | _L'r'arggxxg_]

—_—

B | D Podese x | [ indext % | ) Podrez X | [} mdex x |+

Rys. 2. C @ view-sourcefile///.. 78 H T @ Zale

Przykiad realizacji Zawijanie wierszy
¢wiczen 6., 7. 8. :

3| <html>
4 <head>
] <meta charset="utf-8"»
L] {title>Podrdte</title>
T </head>
1
® <body»
" <hl>Podrdéie po stolicach Europy</hl»
" <img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align = "right">
12 <p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:</p>
3 <ul>
14 <lirpoznasz najwainiejsze zabytki i obiekty tych miast,</li>
15 <lirzobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,</li>
L <lirpoznasz ciekawostki historyczne tego miasta.</li>
L1 </ul>
18 <p>Wiecej informacji o stolicy Polski: strona internetowa<a
href="http://wew.warszawa.pl/" Marszawy.</a></p>
% <table border=1»
0 £tr>»
2 <td>»<b>Pafistwo</b></td><td><b>Stolica</br»</td>
22 </tr>
3 <tr>
24 ctd>Austriac/tds> <td>Wieded</td>
25 </tr>
F. o] Ltr>
27 <td>Dania</td><td>Kopenhaga</td></tr>
Fo- ] <tr>
20 <td>Francja</td><td>Paryi</td>
30 <ftr>
3 <tr>
32 <td)Grecjl<Etd><td)ﬁt:ny(ftd)
33 </tr>
34 Ltr>
35 ctd>Polska</td><td><a href="Warszawa.html® >Warszawa</a></td>
] <ftr>
Rys.3.Zrodlo | 7 </reeie
i i 38 </body>
strony - realizacjia
y . 0 </html>
Cwiczen 6., 7.i18. =«
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Funkcje hipertacza moze pelnic nie tylko tekst, ale takze obraz. Wewnatrz znaczni-
kow hiperlagcza wystarczy wstawic znacznik obrazu. Mozna przygotowac wlasny obraz
(ikone) 1 umiesci¢ go na stronie w odpowiednich znacznikach. Na przyklad umiesz-
czenie z.apisu: <a href="adres strony WWW"><img src="rysunek.jpg"></a> Spo-
woduje, ze kliknigcie na stronie rysunku (zapisanego w pliku rysunek.jpg) otworzy
strong, ktorej adres podano jako wartos¢ atrybutu href.

’@ Warto zapamietac

Witryna jest zbiorem powigzanych ze sobg hipertagczami stron WWW, umieszczonych
pod tym samym adresem internetowym.

Strona internetowa powinna byc: przejrzysta, czytelna, atrakcyjna graficznie

(m.in. nieprzetadowana elementami graficznymi, z odpowiednio dobrang kolorystykg
tfa i tekstu oraz innych elementow) oraz poprawna pod wzgledem merytorycznym

i redakcyjnym.

Strony mozna tworzy¢ w edytorach tekstu lub w specjalnych edytorach HTML.
Standardowym sposobem opisu strony WWW jest jezyk znacznikow HTML.
Korzystajqc ze znacznikéw, mozemy formatowac tekst na stronie, wstawiac obrazy,
hiperigcza do innych stron, tabele.

n Pytania i polecenia

1.

2.

E Zadania
1

2

Jakie narzedzie wybierzesz, aby utworzy¢ prostg strone internetowg? Uzasadnij
odpowiedz.

Jakich podstawowych zasad powinno sie przestrzegac¢ podczas projektowania stron
WWW? Na przyktad, dlaczego na stronie nie powinno sie umieszczac zbyt wielu
elementow graficznych?

Czym sg znaczniki jezyka HTML?

Jakie sq zasady stosowania znacznikdw jezyka HTML?

Przedstaw podstawowe kroki tworzenia strony WWW za pomoca prostego edytora
plikow tekstowych, np. Notatnika.

W jaki sposob wstawia sie na strone grafike?

Do czego stuzy znacznik <t r>, a do czego znacznik <td>?

Jak mozna utworzy¢ hiperigcze do innej strony WWW?

Czy zapis <p><i>Wroctaw<p> jest poprawny? Uzasadnij odpowiedz.

Przygotuj prostg strong internetowg o dyscyplinie sportu, jakg jest ptywanie.

Dopisz do strony utworzonej w zadaniu 1. tekst: ,Wiecej informacji na temat zawodow
plywackich mozesz znalez¢ na stronie Polskiego Zwigzku Ptywackiego”. Na okreslenie
.Polskiego Zwigzku Ptywackiego” wstaw hipertacze do odpowiedniej strony. Znajdz te
strone, stosujgc poznane metody wyszukiwania informacji w Internecie.

Umies¢é na swojej stronie dobrg rade dla innych uzytkownikéw: ,Uwazaj na wirusy
komputerowe. Jesli chcesz wiedziec, jak sobie z nimi radzic, kliknij na obrazek”.
Przygotuj w edytorze grafiki maly rysunek humorystycznie przedstawiajacy wirusa

i umie$¢ go na stronie. Nastepnie wstaw odpowiedni znacznik, tak aby klikniecie
rysunku przenosito nas do witryny, na ktorej znajdujq sie informacje o wirusach
komputerowych.
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Dla zainteresowanych

4. Tres¢ strony WWW mozemy umiesci¢ na tle dowolnego obrazka. Korzystajgc
z edytora grafiki, przygotuj taki rysunek (np. niebo z chmurami) i umies¢ jako tio
na stronie.
Wskazowka: Aby w jezyku HTML ustawic jako tfo rysunek lub zdjecie,
nalezy w znaczniku <body> uzy¢ atrybutu "plik graficzny",
np. <body background="las.png">.
5. Rozbuduj strong o podr6zach po stolicach Europy, m.in.:
a. W tabeli utworzonej w ¢wiczeniu 6. do nazw stolic panstw europejskich dodaj
hipertgcza prowadzace do stron z opisem tych miast.
b. Dobierz odpowiednio kolory czcionek. Dodaj to.
c. Utworz dodatkowe strony z opisami stolic. Informacje o miastach znajdz
w Internecie lub innych zrédtach.
Wskazowka: W dodatkowych zrodiach lub Internecie znajdz informacje na temat
ustalania kolorow czcionek.

IQ\! Przeczytaj, jesli chcesz wiedzie¢ wigcej...

Oprocz jezyka HTML do tworzenia nowoczesnych stron internetowych wykorzystuje sie

inne technologie:

* (SS - do opisywania wygladu strony internetowej;

= JavaScript — do programowania interakcji pomiedzy uzytkownikiem a strong
internetowa;

* jezyki skryptowe po stronie serwera (np. PHP, ASP) — do programowania,
przetwarzania i zapisywania danych na serwerze;

* bazy danych (np. MySQL) — do przechowywania danych na serwerze.
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